τον τῶν 


πο ο ο ο ο λα] 


ΡΗΚΙΕΕυ 


ΜΕΕΝ 


Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποστπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΒΡ(5 και των αἀνεπίητες. Οι λύσεις, 
λοιπόν. του Βατ]κοεεἆ και του Ἰεοπ αποτελούν την 


εκπλήρωσπ της υπόσχεσής µας. 


ϱοργεϊρία: ΟΟΜΡυΡΚΕΟΣ ΑΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οι: Γιώργος Κακαλέτρης, ὑπιθεπο (ΓΘΙΙΟΠΙ, 
Ηλίας Μανεσιώτης και { Ἰάννης Πατρίκος. 
Η σελιδοποίηση, η καλλιτεχνική επιμέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡΠΠΙ Χργεςς 


μάς 


ο παιχνίδι είναι πολύ καλό. Τα 
γραφικά είναι όλα σε ἰπίθήβθοθα 
ΠΠΟΘΕ, µε πολύ καλούς χρωματι- 
σμούς και πολύ καλό ήχο. Για 
καθετί υπάρχουν 58ΠΠΡΙΘς, για παράδειγµα οι 
ομιλίες µε άλλα πρόσωπα, τα τριξίµατα στις 
σκάλες κ.λπ. Φυσικά, για να το απολαύσετε 
χρειάζεστε σκληρό δίσκο, αλλά τρέχει ακόµα 
και µε ένα µόνο αήνθ. Μεγάλη προσοχή πρέ- 
πει να δοθεί στα θήµατα της παρακάτω 
λύσης, αφού το όλο παιχνίδι θασίζεται από- 
λυτα στη σωστή χρονική εξέλιξη των γεΥγΟ- 
νότων. Αν δεν έχετε τελειώσει µια δουλειά 
κάποια συγκεκριμένη ώρα, τότε πιθανότατα 
δεν θα είστε εκεί όπου πρέπει για να πάρετε 
ένα δέµα ή ένα τηλεφώνημα. Ετσι, δεν θα 


πρέπει να χασοµεράτε από δω και από κει 
Γι αυτή τη δουλειά υπάρχει χρόνος στο 
τέλος της µέρας. Μπορείτε όµως σαφέστατα 
να ακολουθήσετε άλλη σειρά στην πραγµα- 
τοποίηση των άσχετων μεταξύ τους στό- 
χων... Αν αποτύχετε, δοκιμάστε την πρότασή 
μας 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

Μετά από µια µεγάλη µεσιτική συμφωνία, 
ο πρόεδρος της ΟαΠΙΘΙΟΠ, Όβννδοη ἃι ΤΙΙΙοΠ 
του 98η ΕΓαΠοίδοο, Μίκθ Ώβννδοη, έχει 
σκοπό να αποτραθηχτεί σε κάποιο ήσυχο 
µέρος για να αναπτύξει το συγγραφικό του 
ταλέντο. Και η ευκαιρία παρουσιάζεται. Ενα 


κτίσμα θικτοριανής εποχής σε πώληση, σε 


τν νμμ 
θα 


ΓΕ ος Επ 


Γτττα Ετ1 11 
. Ελ 11113 


ᾗς υδοδομ 


τιµή εξευτελιστική, είναι αυτό που τον δελε- 
άζει. Μια µατιά σε αυτό τον πείθει ότι πρό- 
κειται για το ιδανικό µέρος για το σκοπό 
του. Ερχεται λοιπόν σε επαφή µε τον πρά- 
κτορα. Όμως, η μυστικότητα που τηρείται 
τον θάζει σε υποψίες και τον κάνει να νοικιά- 
σει προσωρινά το σπίτι... Λίγες µέρες αργό- 
τερα, στο μικρό αεροδρόμιο, ένα ταξί σαν 
αναχρονισµός του '90 τον μεταφέρει µέσα 
από την πόλη στο σπίτι, το οποίο προς κακή 
ἐκπληξή του θρίσκεται πολύ κοντά στην 
πόλη. Σιγή περιθάλλει το κτίσμα, το οποίο 
μοιάζει σαν εισθολέας στην περιοχή. Παρ᾽ 
όλα αυτά, μπαίνει µέσα, όπου τα πάντα θυμί 
ζουν µια παλιότερη εποχή. Το φορτηγό µε τα 
πράγματά του δεν έχει φτάσει ακόµα. Δεν 
έχει έρθει όµως ούτε και ο πράκτορας, ο 
οποίος θα έπρεπε να είναι εδώ για µια 
πρώτη ξενάγηση. Και είναι εκείνη τη στιγµή 
που έρχεται αυτό το αίσθηµα. Κάτι σαν ήχος, 
στην αρχή, που γίνεται µια διαπεραστική, 
σχεδόν ανεπαίσθητη, δόνηση. Το κεφάλι του 
θουΐζει, τα πόδια του ξαφνικά δεν τον κρατά- 
νο όρθιο. Χάνει τη µνήµη του. Μετά θίας 
φτάνει στο υπνοδωμάτιο, όπου ξαπλώνει στο 
κρεθάτι. Η δόνηση γίνεται θρυχηθµός. Τα 
µάτια του κλείνουν... 


Ο ΜΙΚο Ώαννςοπ ξυπνάει έχοντας ένα 
φοθερό πονοκέφαλο και µνήµες από τροµα- 


ΡΙΧΕιΙ.Ι 


ο το. 


κτικούς εφιάλτες που τον θασάνιζαν όλη τη 
νύχτα. Σκοπός του είναι να λύσει το γρίφο 
του παράξενου σπιτιού. Πρώτα όµως πρέπει 
να απαλλαχθεί από το φοθερό πόνο που δεν 
τον αφήνει να σκεφτεί. 

Στο μπάνιο λοιπόν παίρνει µία από τις 


ασπιρίνες που θρίσκονται στο ντουλαπάκι 
πάνω από το νιπτήρα. Αμέσως µετά, ένα 
αναζωογονητικό ντους είναι ό,τι πρέπει, Αν 
δεν γίνουν τα παραπάνω, η σκέψη του δεν 
είναι καθαρή και είναι αδύνατον να προχωρή- 
σει κάποιος παραπέρα. Στο διπλανό δωμάτιο 
υπάρχει µια ντουλάπα, στην οποία θρίσκεται 
ένα αδιάθροχο. Ψάξτε προσεκτικά κοντά 
στις τσέπες του, µέχρι να θρείτε την κάρτα 
της θιθλιοθήκης. Μπορεί να µην την πετύχε- 
τ6 µε την πρώτη, αλλά είναι σίγουρα εκεί 
Μια και ὅεν υπάρχει τίποτε άλλο σε αυτό 
το δωμάτιο, καλό είναι να φύγετε αµέσως 
πηγαίνοντας στο αναγνωστήριο, δίπλα στην 
εξώπορτα. Πάρτε και διαθάστε τα σχέδια του 
σπιτιού που αποκαλύπτουν ένα μυστικό 


| 
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δωμάτιο. Είναι απαραίτητα για δύο λόγους. Ο 
πρώτος λόγος είναι άµεσα εξακριθώσιµος 
και αφορά στο σχοινί που θα θρεθεί στο δεύ- 
τερο από τα δύο μυστικά δωμάτια που απο- 
καλύπτονται. Ο δεύτερος λόγος έχει σχέση 
με την πρόσθαση στο σκοτεινό κόσµο. Επει- 
δή οι δύο κόσμοι είναι άρρηκτα συνδεµένοι, 
οι ενέργειες στον έναν έχουν άµεσες επι- 
πτώσεις στον άλλον. Σε αυτήν την περίπτω- 
ση, οἱ πόρτες αυτών των δωματίων ανοίγουν 
αντίστοιχες πόρτες του σκοτεινού κόσμου. 
Μπαίνετε λοιπόν από το αναγνωστήριο στο 
πρώτο μυστικό δωμάτιο, σπρώχνοντας τη 
θιθλιοθήκη δεξιά. Ανοίγετε την πόρτα από 
την οποία µπήκατε (σας δίνει πρόσθαση στο 
“ασανσέρ” του σκοτεινού κόσμου) και στη 
συνέχεια ανεθαίνετε τη σκάλα και οδηγείστε 
στο δεύτερο μυστικό δωμάτιο, στον πρώτο 
όροφο του σπιτιού. Εδώ υπάρχει το σχοινί, 
το οποίο παίρνετε και θγαίνετε από την 
πόρτα στο δωμάτιο του Ώβννδοῃ. Ανοίγετε 
και αυτή την πόρτα (τον τοίχο δηλαδή του 


κ. 


δωματίου) και την αφήνετε, αφού επιτρέπει 
την πρόσθαση στο πρατήριο του σκοτεινού 
κόσμου. Αμέσως κατεθαίνετε στο ισόγειο 
µπροστά στο χολ και περιμένετε τον 
ταχυδρόµο να χτυπήσει το κουδούνι. Το πλή- 
κτρο Τ' θοηθάει αρκετά. Μόλις χτυπήσει το 
κουδούνι, ανοίγετε την πόρτα και θλέπετε 
τον ταχυδρόµο που σας δίνει ένα παράξενο 
πακέτο. Δεν το παίρνετε (έτσι και αλλιώς) 
και ανεθαίνετε στη σοφίτα. Ψηλαφίζοντας 
στη δεξιά του πλευρά το µεγάλο κιθώτιο που 
κλείνει την έξοδο προς τη θεράντα, το 
σπρώχνετε στο πλάι αρκετές φορές, ώστε να 
ανοίξει η έξοδος και ταυτόχρονα να αποκα- 
λυφθεί το ρολόι. 

Παίρνετε το ρολόι και, αφού το κουρδίσε- 
τε λίγο, θγαίνετε στο μπαλκόνι και δένετε το 
σχοινί στο άγαλμα στην πάνω δεξιά του 
γωνία. Αυτό σας δίνει άµεση πρόσθαση στο 
γκαράζ και γενικότερα τον έξω κόσμο, αφού 
µπορείτε να κατεθείτε στο ὄρόμο από το 
σχοινί. 

Την πρώτη µέρα δεν θα το χρειαστείτε και 
µάλλον θα πρέπει να το αποφύγετε. Σε 
κάποιο σηµείο όµως (θα το δούµε αργότερα) 
πρέπει υποχρεωτικά να µπείτε στο σπίτι από 
εδώ, αφού σας την έχουν “στημένη”. Ετσι 
πηγαίνετε στο γκαράζ χρησιµοποιώντας την 
κανονική έξοδο του σπιτιού και από το πορτ- 
µπαγκάζ του αυτοκινήτου, που Βρίσκεται 
εκεί, παίρνετε το λοστό. Μπαίνετε στο αυτο- 
κίνητο (από την πόρτα του φυσικά) και παίρ- 
νετε τα γάντια από το ντουλαπάκι του (αφού 
το ανοίξετε πρώτα). Αν πειράξετε το ραδιό- 
Φφωνο, θυμηθείτε να το κλείσετε προτού 
φύγετε, γιατί αλλιώς τα πράγματα αναστατώ- 
νονται. Δουλεύει και η κόρνα, αλλά δεν 
υπάρχει λόγος να χάνετε χρόνο... Επιστρέ- 
φοντας στο σπίτι, διαθάζετε την εφημερίδα 
που Βρίσκετε στο πεζοδρόμιο - αν δεν την 
πήρατε προηγουμένως. Στην εφημερίδα σχο- 


λιάζονται τα μυστηριώδη εγκλήματα που 
συµθαίνουν στην περιοχή, για τα οποία η 
αστυνομία σηκώνει τα χέρια. Μη χάνοντας 
χρόνο, µπαίνετε στο σπίτι και αµέσως γυρί- 
ζετε στο δωμάτιο του Ώβννδοπ, όπου περιµέ- 
νετε να χτυπήσει το τηλέφωνο. Αν δεν το 
προλάθετε, θα πει ότι κάπου χάσατε πολύ 
χρόνο. Εν πάση περιπτώσει όµως, είναι η 
θιθλιοθηκάριος, η οποία σας καλεί να πάρετε 
από τη θιθλιοθήκη ένα θιθλίο που έχουν 
αφήσει για σας. Όμως προτού πάτε εκεί, 
πρέπει να πάρετε από τη σοφίτα ένα ηµε- 
ρολόγιο͵, το οποίο ρίχνει αρκετό φως στην 
παράξενη αυτή υπόθεση. Ανεθαίνετε από 

τη σκάλα και µε το λοστό ανοίγετε το 
κιθώτιο που πριν από λίγη ώρα σπρώξατε 
στην άκρη. Παίρνετε το ημερολόγιο και το 
διαθάζετε. Στη συνέχεια κατεθαίνετε από 
την έξοδο του σπιτιού και κατευθύνεστε 
προς την πόλη. Αφού περάσετε τα καταστή- 
µατα, φτάνετε στο παλιό κτίριο της θιθλιοθή- 
κης και µπαίνετε µέσα. Βρίσκετε την παρα- 
µάνα κάπου στο πάτωμα µπροστά από το 
γραφείο της υπαλλήλου και µετά της μιλάτε. 
Αυτή σας εξηγεί πού θρίσκεται το θιθλίο που 
σας έχουν αφήσει και µπαίνετε στο τµήµα 
των θιθλίων από την πόρτα αριστερά από το 
γραφείο. 

Αφού εντοπίσετε και διαθάσετε το κατάλ- 
ληλο θιθλίο, επιστρέφετε στο γραφείο της 
κοπέλας και της δίνετε την κάρτα της θιθλιο- 
θήκης, η οποία, όπως σας εξηγεί, θα πρέπει 
να θρίσκεται πάντα µέσα στο αντίστοιχο 
θιθλίο. Πάντως, σας λέει ποιο είναι το θιθλίο 
και το θρίσκετε. Ανοίγοντάς το, όµως, 
πέφτει από µέσα ένα κομμάτι, το οποίο λεί- 
πει από το ημερολόγιο που θρήκατε στο 
σπίτι. Το διαθάζετε και κατευθύνεστε προς 
το σπίτι, αφού πρώτα κάνετε µια µικρή 
στάση στο κατάστηµα των τροφίμων. Εντοπί- 
ζετε το μπουκάλι µε το ουίσκι και το παίρνε- 


τε (ή μάλλον αποπειράστε). Ο καταστηµα- 
τάρχης σάς ζητά τα χρήματα, του τα δίνετε 
και τώρα µπορείτε να το πάρετε. Μπορείτε 
να αγοράσετε και άλλα πράγματα, όµως, αν 
σας τελειώσουν τα χρήματα, δεν θα µπορέ- 
σετε να τελειώσετε το παιχνίδι. Το μπουκάλι 
που μόλις πήρατε είναι το τελευταίο που 
έχει μείνει. Ο αλκοολικός γείτονάς σας σας 
δίνει την κάρτα του (ΕΤ ΟυΤ ΟΕ Αι. 
ΕΒΕΕ) και σας κλείνει ραντεθού στο σπίτι 
του για κάποια στιγµή αργότερα. 

Τώρα επιστρέφετε στο σπίτι και συνεχίζε- 
τε αριστερά προς το νεκροταφείο, όπου), 
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αφού περάσετε την είσοδο και τους πρώτους 
τάφους, φτάνετε στο μαυσωλείο. Ανοίγετε 
την πόρτα του πατώντας µε τη σειρά τα τρία 
κουμπιά που Βρίσκονται στην εἰσοδό του 
(ΑΡΙΣΤΕΡΑ-ΠΑΝΩ-ΔΕΞΙΑ) και κατευθύνεστε 
προς το δωµάτιο µε τις στάχτες. Στο θάζο 
που θα θρείτε αριστερά στο κάτω ράφι, 
υπάρχει ένα κλειδί, το οποίο αντιστοιχεί στο 
έπιπλο του ρολογιού στο Ιἰνίπα (οοπῃ του 
σπιτιού. Το παίρνετε και επιστρέφετε στο 
σπίτι και κατευθείαν στο έπιπλο στο Ιἰνίπα 
[οοτη (δεξιά στο ισόγειο), το οποίο ξεκλειδώ- 
νετε και διαθάζετε την πλάκα της αφιέρω 
σης. Το όνοµα ΜοΚθθααπ θα αποδειχτεί 
πολύ σηµαντικό στη συνέχεια. Αν θέλετε να 
ξέρετε τι γίνεται, ρίξτε µια µατιά στον 
καθρέφτη και στο χαρτί που είναι κολληµένο 
πάνω του. Αν θέλετε, 
υπάρχει κάποιος χρό 
νος να εξερευνήσετε 
το υπόλοιπο σπίτι, 
αλλά θυμηθείτε να 
µην κλείσετε τις 
πόρτες που είπαμε 
προηγουμένως 
Μόλις τελειώσετε, 
µε µερικά πατήµατα 
του 'Τ' στείλτε τον 
Ώαννδοπ για ύπνο 


ΗΜΕΡΑ 
ΔΕΥΤΕΡΗ 

Ενας εφιάλτης συνο 
δεύει τον ύπνο του 
Ώαννδοη και είναι µία 
από τις αιτίες του 
φοθερού πονοκεφά- 
λου. Απαλλαχθείτε 
απὀ τον πονοκέφαλο 
με µια ασπιρίνη και 
στη συνέχεια κάντε 


οτι ον κ. ανω 


ακόµα ένα ντους, γιατί δεν µπορείτε να µπεί- 
τε σε μαγαζί άπλυτος. Εδώ ο κόσμος καίγε- 
ται... που λέει και ένα παλιό ρητό. Αμέσως 
µετά πηγαίνετε στο γκαράζ και ανοίγετε το 
ράδιο, από το οποίο παίρνετε την πληροφο- 
ρία ότι τα γεγονότα του πραγματικού κόσμου 
αντικατοπτρίζονται στο σκοτεινό. Σας το 
έχουµε πει ήδη... 

Επιστρέφετε στο σπίτι από την κανονική 
είσοδο. Από δω και πέρα µπορείτε - και 
συνήθως πρέπει - να χρησιµοποιείτε την 
"τεχνητή” είσοδο µε το σχοινί έξω από το 
γκαράζ, Προς το παρόν μείνετε στο χολ, 
όπου και περιμένετε τον ταχυδρόµο. Ο 
ταχυδρόμος χτυπά την πόρτα και, αφού του 
ανοίξετε, σας δίνει το κομμάτι που λείπει 
από τον καθρέφτη του Ινίπα {ΟΟΠΠ. Το παίρ- 
νετε και το συμπληρώνετε στη θέση του. Ο 
καθρέφτης ενεργοποιείται και η είσοδος στο 
σκοτεινό κόσµο είναι πλέον ενεργός. Μπείτε 
στον καθρέφτη και κάντε την πρώτη σας 


10 


θόλτα στον κόσµο που αποκαλύπτεται. Μπεί- 
τε στη δεξιά πόρτα του “θρεφοκομείου”, 
προς το δωμάτιο µε τα κρανία και από εκοί 
στο σχεδιαστήριο. Εδώ θρίσκονται τα σχέδια 
των αρχαίων. Δεν µπορείτε να το πάρετε, 
απλώς το διαθάζετε και συνεχίζετε στο 
πρώτο δωμάτιο µε το ένα ασανσέρ. Το παίρ- 
νετε και από το δεύτερο δωμάτιο θγαίνετε 
αριστερά στο παρατηρητήριο. Με τα γάντια 
µετακινήστε το µοχλό που θρίσκεται ανάµε- 
σα στις δύο πόρτες. Αυτός ανοίγει την 
πόρτα στο δωμάτιο των κρανίων από όπου 
περάσατε προηγουμένως. Αν δεν χρησιµο- 
ποιήσετε τα γάντια, ο Ώαννδοη παθαίνει ηλε- 
κτροπληξία. Γυρίστε λοιπόν πίσω, ώστε να 
δείτε το αποτέλεσµα, την ανοιγµένη πύλη 
εµπρός αριστερά. Μπαίνετε και µετά συνε- 
χώς αριστερά θα φτάσετε στο φτυάρι (µετά 
από κάποια παράξενα τοπία). Το παίρνετε 
και αµέσως κατευθύνεστε προς την έξοδο 
του σκοτεινού κόσμου για να το χρησιµοποι- 
ήσετε. Βγαίνετε από το σπίτι και πηγαίνετε 
στο νεκροταφείο. Περνάτε τους πρώτους 
τάφους και το μαυσωλείο (προς τα αριστερά) 
και θρίσκετε τον τάφο του ΜοΚθΘθΘΦΒΠ. Με το 
φτυάρι τον ξεθάθετε και θρίσκετε ένα ακόµα 
κοµµάτι που λείπει από το ημερολόγιό του. 
Το διαθάζετε και σας αποκαλύπτει τι πρέπει 
να κάνετε και πώς να ξεφορτωθείτε τους 
αρχαίους. 

Επιστρέφετε στο σπίτι, όπου σας την έχει 
“στήσει” η αστυνομία και σας συλλαμθάνει 
για τη θεθήλωση του τάφου. Αυτό είναι κάτι 
που θέλετε να συµθεί, οπότε δεν αντιδράτε 
(και πώς άλλωστε;). Θα θρεθείτε στο κελί 
της τοπικής αστυνομίας, όπου στον πάγκο 
θρίσκεται ένα μαξιλάρι και ένα κύπελλο. 
Κάτω από το πρώτο θάλτε τα χρήματα, τα 
γάντια και την παραμάνα. Ετσι θα εκµεταλ- 
λευτείτε τη σύνδεση των δύο κόσμων - όταν 
θα τα χρειαστείτε αργότερα, θα τα θρείτε 


στο σκοτεινό. Προς το παρόν, πάρτε το 
κύπελλο και χτυπήστε µε αυτό τα κάγκελα, 
ώστε να έρθει ο αστυνομικός. Δείξτε του την 
κάρτα ΕΤ ΟυΤ ΟΕ «ΑΙ ΕΒΕΕ, που σας 
έδωσε ο γείτονάς σας, και θγείτε έξω. Στην 
είσοδο του αστυνομικού τµήµατος, πάρτε το 
όπλο πάνω από τον πάγκο. Το αποτέλεσµα 
θα το δείτε στο σκοτεινό κόσµο. 

Τώρα, αφού είπαµε για το γείτονα, πηγαί- 
γετε στο ραντεθού, το οποίο, αν θυμάστε, 
είναι στην αυλή του σπιτιού του (δίπλα στο 
γκαράζ). Όµως δεν θα πρέπει να πάτε εκεί 
αλλά στη δική σας (εκεί όπου κρέμεται το 
σχοινί) και σε λίγο θα έρθει αυτός. Τον ακο- 
λουθείτε στη 
δική του και τον 
θλέπετε να παίζει 
µε το σκυλί του, 
αγνοώντας σας 
προκλητικά. Είναι 
φανερό ότι περι- 
μένει την κίνησή 
σας, γι’ αυτό 
δώστε του το 
μπουκάλι µε το 
ουίσκι. Δεν θα σας 
κάνει νέο δώρο, αντίθετα το παίρνει και φεύ- 
γει µαζί µε το σκύλο του. Οµως αφήνουν 
πίσω τους το ξυλάκι που χρησιμοποιούσαν 
στο παιχνίδι τους. Το παίρνετε και κατευθύ- 
νεστε προς το σκοτεινό κόσµο, χρησιµοποι- 
ώντας φυσικά την είσοδο του σχοινιού. 
Πηγαίνετε πάλι στο δωμάτιο µε τα κρανία και 
µπαίνετε στην πόρτα που άνοιξε πριν µε το 
µοχλό, Τώρα πηγαίνετε όλο δεξιά µέχρι να 
φτάσετε στον Ὠαήκ ΕἰάοΟ, το “σκυλάκι” του 
σκοτεινού κόσμου. Μην τον πλησιάσετε 
όµως γιατί δαγκώνει. Χρησιμοποιήστε το 
ξυλάκι, πετώντας το στον γκρεμό. Αυτός 
πηγαίνει να το πιάσει για να παίξει και 
Φ9οφθΙΙο οΘΦΘΘΘΙ! Περνάτε το γεφύρι 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


λατ το 


προς τα δεξιά και συνεχίζετε προς το 
αστυνομικό τµήµα της σκοτεινής περιοχής. 
Μπαίνετε µέσα και αµέσως συλλαμθάνεστε. 
Αιτία το όπλο που πήρατε από το πραγµατι- 
κό αστυνομικό τµήµα. Στο κελί, στο οποίο 
οδηγείστε, υπάρχει πάλι ένα μαξιλάρι και 
κάτω από αυτό τα αντικείµενα που αφήσατε 
κάτω από το προηγούμενο! Τα παίρνετε λοι- 
πόν και µε την παραµάνα ξεκλειδώνετε την 
κλειδαριά του κελιού. Ισως αυτό να µη γίνει 
µε την πρώτη προσπάθεια και να χρειαστεί 
δεύτερη και τρίτη. 

Κάποια στιγµή όµως είστε ελεύθερος. Στο 
διάδρομο, έξω από το κελί, θα θρείτε έναν 
ακόµα φυλακισμέ- 
νο, Τον 98(0ο. Ο 
Θ4ΙΩΟ σας προ- 
τείνει να του 
δώσετε το κλειδί 

για την ελευθε- 
ρία, σε αντάλ- 
λαγµμα µε το 
"τουλουπάνι” 
που θα σας 
κάνει αόρατο. 
Δέχεστε και του δίνετε την παραμάνα. 
Χωρίς να χρησιμοποιήσετε το νέο σας από- 
κτηµα (αφού η δράση του διαρκεί μικρό χρο- 
νικό διάστηµα και θα το χρειαστείτε σε λίγο), 
θγαίΐνετε από τη φυλακή και κατευθύνεστε 
προς τα δεξιά. Αφού περάσετε το Ὠιακκθίῃ 
Εαοϊοη/, φτάνετε στο μπροστινό µέρος του 
κτιρίου των ΑΓοβίνθΘς, η είσοδος του οποίου 
φρουρείται αυστηρά. Φορέστε τώρα το 
τουλουπάνι του 98Ι4Ο και προσπεράστε το 
φύλακα, ο οποίος δεν θα σας δει (αν σας 
έθλεπε, η υπόθεση θα τελείωνε αµέσωο). 
Τώρα θρίσκεστε στο θάλαμο του Φύλακα των 
Γραφών. Ανάψτε τη µηχανή και δείτε στην 
οθόνη να εμφανίζεται µια γνώριµη φυσιογνω- 
µία (αν είδατε τους πίνακες στο καθιστικό). 
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μα αυ ο ο βρω 


Μιλήστε της και θα σας δώσει λεπτομέρειες 
για την ολοκληρωμένη ιστορία που διαδρα- 
µατίζεται γύρω από και ...µέσα στον 
Ώαννδοπ! Το μικροφίἉλµ που σας δίνει θα απο- 
δειχτεί πολύ χρήσιμο την τρίτη µέρα. Επι- 
στρέψτε τώρα γρήγορα στο δωμάτιό σας και 
πάρτε έναν υπνάκο, γιατί αύριο τελειώνουν 
όλα. 


ΗΜΕΡΑ ΤΡΙΤΗ 

Πάλι τα ίδια ο τύπος. Εφιάλτες, πονοκέφα- 
λοι, ασπιρίνη και ντους για να πάει καλά και 
αυτή η µέρα. Πρώτη σας δουλειά είναι να 
περιμένετε τον ταχυδρόµο. Κατεθαίνετε στο 
χολ. Μόλις χτυπήσει την πόρτα, του ανοίγε- 
τε και παίρνετε το τρίτο πακέτο, το οποίο 
έχει τώρα µέσα τη λαθή για ένα τσεκούρι. 
Αποστολέας του είναι ο Φύλακας των Γρα- 
φών. Θα µου πείτε γιατί δεν σας το έστειλε 
όλο. Υπάρχει κάποιος πολύ σοθαρός λόγος: 
θα πρέπει το θαρύ µέρος του να είναι ένα 
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ειδικό κατασκεύασμα που δεν υπάρχει στον 
πραγµατικό κόσµο, αφού θα πρέπει µε αυτό 
το τσεκούρι να σπάσετε τον καθρέφτη- 
πόρτα προς το σκοτεινό κόσµο (αν θυμάστε, 
ο ΜοΚθθᾳαη δεν μπορούσε να τον σπάσει). 
Φεύγετε λοιπόν προς την πόλη (πάντα από 
το σχοιν() και εκεί κατευθύνεστε προς τη 
θιθλιοθήκη, όπου τώρα χρησιµοποιείτε το 
δωμάτιο των περιοδικών. Βάζετε το µικρο- 
φίλμ στο ειδικό µηχάνηµα, αφού το ανάψετε, 
και θλέπετε μερικές προτάσεις για ...θελτιώ- 
σεις στο σπίτι. Το στοιχείο αυτό είναι αρκετό 
για να θάλει στο μυαλό του Ώδθννδοη την ιδέα 
ότι κάτι κρύθεται στο κελάρι (εξάλλου, το 
είχε γράψει και ο Μοκεθφαη). 

Φεύγετε αµέσως κατευθυνόµενοι προς το 
σπίτι, αφού όµως µπείτε πρώτα στο κατάστη- 
μα τροφίμων και πάρετε ακόµα ένα μπουκάλι 
ουίσκι. Από το σχοινί µπαίνετε µέσα στο 
σπίτι και κατευθείαν στο καθιστικό. Από κει 
πηγαίνετε στην κουζίνα και στο κελάρι. 
Ψάχνοντας στο πάτωμα και κάπου προς το 
κέντρο, θα θρείτε µια χαλαρή πέτρα. Παίρνε- 
τε την πέτρα και κάτω από αυτή ψάχνετε για 
τα κλειδιά του αυτοκινήτου. Παίρνετε τα 
κλειδιά και αµέσως περνάτε στο σκοτεινό 
κόσµο και πηγαίνετε σε ένα άλλο του 
σηµείο, τον Ενεργειακό Σύνδεσμο. Βάζετε 
την πέτρα στην υποδοχή του μηχανήματος 
και αυτή ενεργοποιείται. Την κολλάτε µε τη 
λαθή και έχετε πια ένα κομπλέ τσεκούρι. 
Βγαίνετε από το σκοτεινό κόσµο και πηγαί- 
νετε στο γκαράζ, Γεμίστε µε ουίσκι το 
ρεζερθουάρ του αυτοκινήτου. Μπείτε στο 
εσωτερικό, µε τα κλειδιά γυρίστε τη µίζα και 
η μηχανή παίρνει μπροστά (αμάν, τι πίνει 
αυτός ο γείτονας...). Αυτό ενεργοποιεί τις 
μηχανές του διαστημοπλοίου στο σκοτεινό 
κόσµο. Ετσι, γυρίζετε πάλι πίσω στο σκοτει- 
νό κόσµο και τώρα πηγαίνετε στο πιλοτήριο 
του διαστημοπλοίου. Με τα γάντια κατεθά- 
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στε το µοχλό δίπλα στο χειριστήριο, ενεργο- είσοδος στον κόσµο αυτό. Επιστρέψτε στο 
ποιώντας έτσι τη διαδικασία απογείωσης. καθιστικό και µε το τσεκούρι καταστρέψτε 
Τώρα γίνετε λαγός, γιατί αυτό φεύγει. Μόλις τον καθρέφτη. Αυτό είναι το τέλος του σκο- 
απογειωθεί, θλέπετε ένα γνώριμο από την τεινού κόσμου και του Ὀαβήκθθθα, Η 
εισαγωγή σηµείο. Αφού απαλλαχθήκατε από τελευταία αποκάλυψη ακολουθεί αµέσως 
τους αρχαίους, πρέπει να καταστραφεί καιη µετά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Το Ὠβήκβοθα αναμφίθολα δεν πρόκειται να προθληµατίσει κανέναν στο χειρισμό του. 
Το πληκτρολόγιο χρησιµοποιείται µόνο για την παύση (Ῥ], για το γρήγορο πέρασμα του 
χρόνου (7) και την πληκτρολόγηση των ονομάτων στα 9ανθ 88πΠθΡ. Ο δείκτης του 
ποντικιού µε το δεξί πλήκτρο µπορεί να έχει µία από τις τρεις λειτουργίες: κίνηση 
(σχήµα: θελάκι), χρήση (χεράκι) και εξέταση (αγγλικό ερωτηματικό). Πάνω από κάποιο 
αντικείµενο οι δείκτες αλλάζουν ανάλογα. Το ἰηνεπίοηγ καθώς και η πρόσθαση στα 
ΙΟΑΌ/ΦΑΝΕ/ΩυΙΤ/ΒΕΘΤΑΒΗΤ έρχονται µε την κίνηση του δείκτη ψηλά στην οθόνη, 
οπότε και εμφανίζονται τα αντίστοιχα εικονίδια. 


ΣΥΝΤΟΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 
Τιθα χρειαστείτε και πού θα το θρείτε. 


ΗΜΕΡΑ ΠΡΩΤΗ: ΗΜΕΡΑ ΔΕΥΤΕΡΗ: 
Ασπιρίνη: Στο ντουλαπάκι του μπάνιου Κομμάτι καθρέφτη: Το φέρνειο 
Κάρτα θιθλιοθήκης: Στην τσέπη του ταχυδρόμος 

αδιάθροχου Φτυάρι;: Στην είσοδο των κατακομθών 
Σχέδιο του σπιτιού: Στο γραφείο του Κομμάτι ημερολογίου: Στον τάφο του 

αναγνωστηρίου ΜοΚθθραη 
Σχοινί; Στο πάτωμα του 2ου μυστικού Όπλο: Στο αστυνομικό τµήµα 

δωματίου Ραθδί: Στην αυλή του γείτονα 
Ρολόι : Κάτω από το μπαούλο στη σοφίτα  Τουλουπάνι: Στο διάδροµο της φυλακής 
Λοστός: Στο πορτ-μπαγκάζ του αυτοκινή- του σκοτεινού κόσμου 

του : Μικροφίλµ: Από το Φύλακα των Γραφών 
Γάντια: Στο ντουλαπάκι του αυτοκινήτου 
Ημερολόγιο: ΣΤο µεγάλο κιθώτιο στη ΗΜΕΡΑ ΤΡΙΤΗ: 

σοφίτα Λαθή για τσεκούρι: Το φέρνει ο 
Αστυνομικό σήμα: Στη θιθλιοθήκη, στο ταχυδρόμος 

πάτωμα Ουίσκι; Από το κατάστηµα τροφίμων 
Ουίΐσκι; Στο μαγαζί τροφίμων Κλειδιά αυτοκινήτου: Κάτω από την 
Κλειδί ρολογιού: Στο δωμάτιο µε τις πέτρα στο κελάρι 

στάχτες στο μαυσωλείο Πέτρα: Στο πάτωμα του κελαριού 


15 


ο ΜΑΜΛΟΑ-ΑΤΑΕ1. 


ίσαι ο ΝΝΕΕΝ, εγγονός του µεγά- 

λου μάγου ΟΗΚΗΑΜ. Σκοπός σου 

είναι να ρίξεις τρεις κόκκους 

άµµου στο ΒΕΝυΡΘ5, τη μαγική 
κλεψύδρα, έτσι ώστε να εξαφανιστεί ο 
κακός µάγος ΚΒΑΑΙ., ο οποίος επιθουλεύε- 
ται την εξουσία στο θασίλειο των γαλάζιων 
λίθων (όνοµα και αυτό). Η περιπέτειά σου 
ξεκινά στο σπίτι του παππού σου, από το 
οποίο υπάρχει πρόσθαση στο µέρος εκείνο, 
όπου φυλάσσεται το ΒΕΝΟ95. Για να φτά- 
σεις το ΒΕΝΙΟ959 θα πρέπει να υπερπηδή- 
σεις τρία µεγάλα εμπόδια, για καθένα από 
τα οποία θα παίρνεις ως ανταµοιθή και έναν 
κόκκο άµµου. 


ΣΚΗΝΗ ΠΡΩΤΗ: 
ΔΩΜΑΤΙΟ ΜΕ ΤΖΑΚΙ 

Επάνω στο τραπέζι υπάρχει µία κρυστάλ- 
λινη σφαίρα. ΕΤ ΟΒΥΘΤΑΙ ΒΑΙΙ., εµφανί- 
ζεται ο ΡΕΤΗΟΥ, φίλος του ΟΗΚΗΑΜ,ο 
οποίος σε πληροφορεί ότι κατά τη διάρκεια 
του ταξιδιού σου µπορείς να ρωτάς τη συµ- 
θουλή του. Σου μιλάει για τον ΙΗΜ, τη 
νυχτερίδα/θαμπίρ, που τρέφεται µε φράου- 


υΕΕΝ 


λες και η οποία µπορεί να σε θοηθήσει σε 
πολλές δύσκολες στιγμές. Φεύγοντας, σου 
αφήνει και τη μαγική σφαίρα από χαλκό, 
που ανήκει στον παππού σου και η οποία 
µπορεί να πάρει διάφορα σχήµατα, ανάλογα 
µε το μαγικό πετράδι µε το οποίο θα την 
ενεργοποιήσεις. ΕΤ ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ από 
το τραπέζι και ΕΤ ΤΟΝΑΡ από το τζάκι. 
Πάνω από το τζάκι υπάρχει ένα ντουλάπι. 
ΟΡΕΝ ΟυΡΒΟΑΗΟ, ιΟΟΚ ΟυΡΒΟΑΗΟ, 
ΕΤ 1 ΑΗΏ, | ο0ΟΚ ΟυΡΒΟΑΗΟ, αΕΤ 
ΚΝΙΕΕ. 

Πήγαινε στην πόρτα αριστερά. Εμφανίζο- 
νται ο ΚΙ και ο ΟΒΒΙ, δύο δίδυμοι που θα 
σε συνοδέψουν στο ταξίδι σου και θα µετα- 
φόρουν τα πράγματά σου, αν και δεν είναι 
ό,τι καλύτερο θα μπορούσε να ζητήσει 
κάποιος για παρέα. Στη θεράντα του σπιτι- 
οὐ, ΕΤ ΘΤΗΑΝΝΙ, λίγα άχυρα ιδανικά για 
προσάναµµα, υ9Ε ΤΟΝΑΡ ΟΝ αὐΑΗΌ 
ΒΑΙΙ, σπάζεις όλα τα κάγκελα για να τα 
χρησιμοποιήσεις για καυσόξυλα. ΕΤ 
ΥΝΟΟΒῦ. υ9Ε ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΒΕΕΡ, κόθεις το 
φυτό αριστερά, το οποίο δεν μπορείς να 
πάρεις µε γυμνά χέρια. 
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Α.Ε.Ε... ... κκ κκ κκ... 


Επιστρέφεις στο δωμάτιο µε το τζάκι 
δεξιά. 09Ε 9ΤΒΑΝ/ ΟΝ ΕΙΗΕΡΙΑΟΕ, υ9Ε 
ΥΝΟΟΒ ΟΝ ΕΙΗΕΡΙΑΟΕ. Πήγαινε στο δωµά- 
τιο που Βρίσκεται θόρεια. Από το τραπόζι, 
ΕΤ 9ι ΕΕΡΙΝΑ ΡΗΑυΘΗΤ (ΟἱᾳίαἱΙΘ), 
ΒΕΑΌ ΒΟΟΚ, ΕΤ ΘΕΕΏΡ. Πάρε το µεγάλο 
κλειδί και υ9Ε ΚΕΥ ΟΝ 9ΚΙΙΙ.. Το κρανίο 
σπάζει. Στη συνέχεια, :ΟΟΚ ΞκυΙ1., ΕΤ 
ΗΙΝα. Πρόκειται για ένα μαγικό δαχτυλίδι 
που μπορείς να χρησιμοποιήσεις µε το 
Οορρε( ΒαΙ. ΙΟΟΚ ΡΑΡΌΙ ΟΟΚ. Δεν έχεις 
το κατάλληλο κλειδί. 

Στον τοίχο απέναντι, υ9Ε ΤΑΒΙΕ ΟΝ 
ΗΟΟΚ, κρεµάς το πορτρέτο πιο αριστερά 
και εξετάζεις το µέρος που κάλυπτε. ἰΟΟΚ 
ΗΙΟΕΑΝΝΑΥ, ένα τερατάκι που θυμίζει 
ποντίκι δεν σε αφήνει να δεις πιο µέσα. Γι’ 
αυτό, λοιπόν, 09Ε ΡΙΑΙΤΑΙΙ9 ΟΝ 9ΕΕΏΦ 
(Όπια), |. ΟΟΚ ΗΙΡΕΑΝΝΑΥ, υ9Ε ΓΗ ΟΝ 
ΗΙΟΕΑΝΝΑΥ. Το πλάσμα τρώει το υπνωτικό 
και φυσικά πέφτει για ύπνο. ἰ ΟΟΚ 
ΗΙΏΕΑΙΛΝΑΥ, θρίσκεις ένα ξύλινο καλούπι 
για κλειδί. Πρέπει να λιώσεις χρυσό (χρειά- 
ζεται χρυσό κλειδί), τον οποίο θα ρίξειο στο 
καλούπι για να πάρεις το χρυσό κλειδί. Λεί- 
πουν, όµως, η φωτιά και ο χρυσός. Προς το 
παρόν, ΕΤ ΝΟΟΒΡΕΝ ΜουιὈ. 

Πήγαινε στο δωμάτιο µε το τζάκι. Χρησι- 
µοποίησε το ΗίΠΩ µε το Οορρο: ΌαΙἱ για να 
µετατρέψεις το τελευταίο σε Οαιἱάτοη, 

Τώρα, χρειάζεσαι τη θοήθεια του ΙΒΜ. 
Φράουλες έχεις, αλλά θα πρέπει να καλέ- 


 ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


σεις τον ΙΒΜ µε µια φλογέρα. Φλογέρα 
δεν έχεις, αλλά µπορείς να φτιάξεις. 0395Ε 
ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΗΕΕΡΏ (ΕΙμίθ). Με τη χειροποίητη 
φλογέρα υ9Ε ΕΙ ΟΤΕ ΟΝ ΜΙΕΕΝ. Ερχεται ο 
υΒΜ. Μόλις εμφανιστεί ξανά ο ου/5ο:, [39Ε 
ΘΤΗΑΝΝΒΕΗΒΗΙΕΟ ΟΝ υΒΜ. Για αντάλλαγμα, 
Ο ΙΗΜ σου αφήνει ένα κομμάτι χρυσό, αλλά 
από τη µεγάλη του χαρά κάνει το δωμάτιο 
άνω-κάτω. Αλλο που δεν θέλεις εσύ, αφού 
μεταξύ άλλων έριξε και ένα θάζο µε µαρµε- 
λάδα φράουλα, γεγονός που σηµαίνει ότι 
µπορείς να τον ξανακαλέσεις αν θέλεις. 
ΕΤ αΟι Ώ, ΕΤ ΘΤΒΑΝΝΒΕΗΒΗΥ «ΑΜ 
(απη). υ9Ε Οἱ Ώ ΟΝ ΟΑὺι ΟΗΟΝ, το 
ΟΒμἱάΓοη θα χρησιμεύσει ως χυτήριο, υ9Ε 
ΕΙ ΟΤΕ ΟΝ ΝΝΕΕΝ, ξανακαλείς τον ΙΒΜ, 
υ9Ε «ΑΜ ΟΝ ΟΒΜ, ὠ98Ε ΟΒΜ ΟΝ 

ΕΙΒΕΡΙ ΑΟΕ. ΩΙ! του θαύματος, µια φωτιά 


ρν 
Στο κείµενο αυτό όλα τα ρήματα (.00Κ, 
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ΟΠ ΗΑΜΙΑ-ΑΤΑΕ1. 


στην κουζίνα σου! υ9Ε ΟΑυΙ ΡΗΟΝ ΟΝ 
ΕΙΒΕΡΙ ΑΟΕ, το χρυσάφι λιώνει, 0395Ε 
ΜοΟιΤΕΝ αοι Ὀ ΟΝ ΜΟυι Ώ, σχηματίζεται 
το κλειδί, ΕΤ ΚΕΥ. 

Είσαι πλέον έτοιµος να προχωρήσεις. 
Πήγαινε στο δωμάτιο θόρεια και υ9Ε 
άΟἱ ΏΕΝ ΚΕΥ ΟΝ ΡΑΡΙ ΟΟΚ. Το λουκέτο 
μεταμορφώνεται σε αγαλματίδιο, από το 
οποίο λείπει το ένα µέρος του. ΕΤ ΗΑΙ Ε 
ΘΤΑΤΟΕ, ΟΡΕΝ ΤΗΑΡ και έφυγες! 


Στην οθόνη αυτή υπάρχουν δύο σκελετοί, 
ένας πυρσός, µερικά ξύλα και ένα µεγάλο 
χαντάκι, το οποίο θέθαια πρέπει να περά- 
σεις, αν θέλεις να φτάσεις στο 9ΓΕΙ Ε που 
θρίσκεται απέναντι. Πάρε ό,τι μπορείς, Ε1 
ΤΟΗΟΗ, ΕΤ ΤΙΒΙΑ (ένα από τα κόκαλα του 


ξαπλωμένου σκελετού), ΕΤ ΡΙ ΑΝΚς. 
Πήγαινε αριστερά στη σπηλιά. Εδώ, αΕΊ 
ΒΟΡΕ, ιΟΟΚ 9κυΙ 1. Κάτι του λείπει στο 
μάτι. υ9Ε ΟΑΙ ΡΗΟΝ ΟΝ ΒΙΝΑ (ΟορρεΓ 
Βα!, ΙΟΟΚ ΞΚκυΙ1., 09Ε ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ. 
ΟΝ ΟΒΒΙΤ. Ανοιξε το στόµα του. |ΙΟ0ΟΚ 
ΘΤΟΝΕ, ΕΤ ΜΟΟΝ 9ΤΟΝΕ. Εκτός όµως 
από τη Μοοη 9ἱ9Π68, υπάρχει και κάτι άλλο 
στο στόµα του σκελετού, εξίσου χρήσιμο. 
Ενας μοχλός. υἱ9Ε | ΕΝΕΗ, έχει φρακάρει 
και θα πρέπει να τον λαδώσουµε. ΕΤ 
ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ. (να µην το ξεχάσουμε) υ9Ε 
ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΒΙΝΕ, νάτη πάλι η 
χύτρα. Πήγαινε στο άλλο δωμάτιο δεξιά 
υ9Ε ΤΟΗΟΗ ΟΝ ΗΕΑΗΤΗ, ανάθουµε 
φωτιά, 09Ε | ΑΒΗΌ ΟΝ ΟΑυΙ ΡΗΟΝ, υ98Ε 
ΟΑΙ ΟΗΟΝ ΟΝ ΗΕΑΒΤΗ. Το λαρδί λιώνει 
και γίνεται λάδι. Αλλο που δεν θέλουμε 
«ΕΤ ΟΑΙ ΩΗΟΝ. Πήγαινε στο αριστερό 


πλ. 


"δωμάτιο και υ9Ε ΟΑὐΙ ΏΒΟΝ ΟΝ ΒΟΝΜ., 


ΕΤ ΒΟΜΙ ΟΕΟΙ,ιοοκ ΞκυιΙ., υ59Ε 
ΟΙ. ΟΝ ΟΡΕΝΙΝΑ. Να πάρει, το λάδι χύνε- 
ται απέξω, χρειαζόμαστε κάποιο χωνί. 09Ε 
ΤΙΒΙΑ ΟΝ ΟΡΕΝΙΝΑ. ΦΕΤΒΟΝΙ ΟΕΟΙ., 
υ9Ε ΟΙ. ΟΝ ΤΙΒΙΑ. Αυτό είναι! Το λάδι 
θρήκε το δρόμο του µέσα στο μηχανισμό. 
υΦΕ Ι ΕΝΕΗ. Κουνήθηκε. Πάμε στο δεξί 
δωμάτιο. Ωραία. Εχει εμφανιστεί ένας θρά- 
χος στη µέση της χαράδρας, πάλι όµως δεν 
μπορούμε να περάσουμε. Χρειαζόμαστε µια 
γέφυρα. υ9Ε ΒΟΡΕ ΟΝ ΡΙΑΝΚΣ, υ95Ε 
ΒΟυΟΝΟ ΡΙ ΑΝΚ5 ΟΝ ΘΤΟΝΕ. Περάσαμµε! 


ΣΚΗΝΗ ΤΡΙΤΗ: 
Ο ΠΡΩΤΟΣ ΚΟΚΚΟΣ ΑΜΜΟΥ 
Περίεργο µέρος. Μια θροµισµένη πλάκα, 
δύο πλάκες µε µια νεκροκεφαλή, δύο τερά- 
στια αγάλματα και µια πόρτα µε ένα άνοιγ- 
μα στην κορυφή που δεν ανοίγει. Ωραία. Για 
να δούµε τη νεκροκεφαλή αριστερά, ΕΤ 
ΞΚΙΙ 1, ουπο! έπεσε και έσπασε, όχι ότι 
μας νοιάζει δηλαδή, 
αφού αποκαλύφθη- 
κε µια πιο χρήσιμη 
πέτρα. ΙΟΟΚ 
ΘΤΟΝΕ, ΕΤ 
ΘΤΟΝΕ (ΘυΠ 
910Π6). Οι πλάκες 
αυτές κάτι γρά- 
φουν, αλλά τι; ίσως 
ο ΡΕΤΗΟΥ κάτι 
ξέρει. Για να δούµε... 49Ε ΡΕΤΗΟΥ ΟΝ 
ΤΟΜΒ. Εκείνο το µέρος στο κέντρο είναι 
πολύ σκοτεινό και για να το φωτίσουµε 
λίγο, 09Ε ΤΟΒΟΗ ΟΝ ΤΟΒΟΗ ΗΟΙ ΡΕΗ.Α, 
το 9ΤΕΙ Ε που λέγαμε. Εκεί αριστερά υπάρ- 
χει µια κουρτίνα, είναι πολύ ψηλά όµως για 
να τη φτάσω. Χρειάζομαι κάτι μακρύ, αυτό 
το ΦΡΕΑΒ που έχει ο φρουρός στα δεξιά 
φαίνεται να κάνει. ΕΤ ΤΙΒΙΑ, υ595Ε ΤΙΒΙΑ 


ΡΙΧΕΙ ΙΝΊΑΙΝΙΑ 


Ὁ ο ο λ.. 


ΟΝ ΔΡΕΑΒ, αυτό είναι, 99Ε ΤΙΒΙΑ ΘΒΡΕΑΗ 
ΟΝ ΟυΒΤΑΙΝ. Ναι! Η κουρτίνα άνοιξε! 09Ε 
ΤΙΒΙΑ ΔΡΕΑΒ ΟΝ ΒΙ ΑΟΚΒΕΒΗΙΕ»Σ, ΕΤ 
ΒιΙ ΑΟΚΒΕΗΗΙΕς. υ9Ε ΕΙ υΤΕ ΟΝ ΜΝΕΕΝ, 
υδΕ Βἱ ΑΟΚΒΕΗΗΙΕς ΟΝ υΒΜ. ὠ9Ε ΟΒΜ 
ΟΝ ΗΟΙΕ, το άνοιγµα επάνω από την 
πόρτα. Μου όφερε το κλειδί. ΕΤ ΚΕΥ, 095Ε 
ΚΕΥ ΟΝ ΙΟΟΚ. Πάµε στο δεξί δωμάτιο. 
Εδώ υπάρχει ένα σπαθί και µια στέρνα, 
θα όλεγα, πάνω στην οποία υπάρχει ένα 
ΦΤΑΤΙ.Ε, το οποίο την κρατάει κλειστή. 
ΕΤ ΗΟΟΚ, ΕΤ ΘΝΝΟΒΟ, όχι παίζουμε, 
υδε ΞΛΟΒΗΏΌ ΟΝ 9ΤΑΤΙ)Ε. Εσπασε θέθαια 
το άγαλμα, αλλά ποιος νοιάζεται, ΟΡΕΝ 
ΤΗΒΑΡ. ΩΧ, η στέρνα 
περιέχει οξύ. Για να 
δούµε, θα το αντέξει η 
χύτρα µου; 09Ε 
ΟΑυΙΡΗΟΝ ΟΝ ΑΟΙΟ 
και ξανά, 09Ε 
ΟΑυΙΡΗΟΝ ΟΝ 
ΑΟΙΌ. 


ΓΩ ῆΛΜΊΑ-ΑΤΑΕ 1... 


[Πάμε δίπλα. ΙΟ0Κ 9ΤΕΙΕ, υ5Ε 
ΟΑὐΙ ΡΗΟΝ ΟΝ 9ΤΕΙ Ε, η θροµιά αποτελεί 
παρελθόν. Αντε, πάλι στο δεξί δωμάτιο. 

Στη στέρνα έχει εμφανιστεί ένας µηχανι- 
σµός. Για να δούμε, όλες οι πότρες όξω, να 
πατήσουµε και την τέρµα δεξιά... άνοιξε µια 
κρύπτη. | ΟΟΚ ΗΙΡΕ, «ΕΤ ΕΙ ΙΧΙΒ. Αντε, 
άλλη µια φορά. Αυτή τη φορά µόνον ο ήλιος 
θα μείνει έξω. Και άλλη κρύπτη. ΙΟΟΚ 
ΗΙΡΕ, ΕΤ ΕΕΕΙΑΥ. Πάμε πάλι δίπλα. 

ι00Κ 95ΤΕΙΕ, υ98Ε ΕΕΕΙΑΥ ΟΝ ΝΙΟΗΕ, 
υ9Ε 9ΙΝΘΤΟΝΕ ΟΝ ΝΙΟΗΕ, υ9Ε 
ΜΟΟΝΦΘΤΟΝΕ ΟΝ 9ΤΟΝΕ. Σύµφωνα µε τα 
γραφόμενα στην πλάκα, ο ήλιος θα πρέπει 
να είναι “κρυμμένος”. Αυτό ήταν! Ο 
ΟΗΚΗΑΜ μού έδωσε τον πρώτο µου κόκκο 
άμμου. 


ΣΚΗΝΗ ΤΕΤΑΡΤΗ: ΝΕΡΟ ΚΑΙ ΓΗ 

Βρισκόμαστε µπροστά σε µια λίμνη. Στο 
θάθος διακρίνεται αμυδρά ο ναός, στον 
οποίο θα πρέπει θέθαια να φτάσουμε. Από 
ότι φαίνεται υπάρχει µια γέφυρα, η οποία 
συνδέει την όχθη όπου θρισκόµαστε µε το 
ναό. Αν προσπαθήσουμε να προχωρήσουμε 
προς τη γέφυρα, εµφανίζεται ένα τερατάκι, 
το οποίο δεν σε αφήνει να κουνήσεις. Από 
εδώ, υπάρχουν δύο τρόποι να φτάσεις στο 
ναό: επάνω από τη γέφυρα (πίσω τέρας) και 
µέσα από το νερό (το καλό το παλικάρι... 
Προτού εξετάσουμε κάθε δρόµο ξεχωριστά, 
ας κοιτάξουμε τι υπάρχει διαθέσιμο στο 


γύρω χώρο µας. Οι κρύσταλλοι και το µπα- 
ούλο είναι οφθαλµοφανή, δεν χρειάζεται 
καν να τα ψάξεις. Για να δούµε τι έχει µέσα 
το μπαούλο. ΟΡΕΝ ΟΗΕΟΘΤ, δυστυχώς 
άδειο. Στα πόδια όµως του τέρατος υπάρχει 
ένα φτερό, το οποίο έπεσε στο χώμα µε 
την εμφάνιση του τέρατος. ΕΤ ΕΕΑΤΗΕΒΗ 
λοιπόν, ΟΡΕΝ ΟΗΕΦΤ, υ8Ε ΕΕΑΤΗΕΗ ΟΝ 
ΟΗΕΘΤ. Είναι μαγικό το φτερό και εμφάνισε 
στο μπαούλο τρία αντικείµενα: δύο φιάλες 
και ένα κομμάτι χαρτί. ΕΤ ΝΕΝΟΜ, η µία 
φιάλη, ΕΤ ΡΟΙΙ ΕΝ, η άλλη, ΕΤ ΡΑΡΕΒ, 
μάς λέει ότι τα φίλτρα αυτά, αν χρησιµοποι- 
ηθούν σε κρύσταλλο, εμφανίζουν διάφορες 
µορφές ζωής. Αν τα αναµείξεις, µπορείς να 
έχεις άλλα αποτελέσµατα. Για να δούµε 
τώρα από πού θα φύγουμε... 


1. ΠΙΣΩ ΤΕΡΑΣ 

Έχουμε το ΕΙ ΙΧΙΒ, το οποίο αντιστρέφει 
τις Ιδιότητες κάποιου φίλτρου (έτσι τουλά- 
χιστον µας λέει ο ΡΕΤΗΟΥ). υ98Ε ΡΟΙ1ΕΝ 
ΟΝ ΟΑὺΙ ΡΗΟΝ, υ9Ε ΝΕΝΟΜ ΟΝ 
ΟΑὺι ΡΗΟΝ, υ98Ε ΕΙ ΙΧΙΗΒ ΟΝ ΟΑυιΩΒΟΝ, 
υ9Ε ΟΑυΙΡΒΟΝ ΟΝ ΜΟΝΡΘΤΕΗ. Πίσω και 
σε έφαγα! Πάμε για τη γέφυρα. Ερχεται ο 
υΒΜ και µου κλέθει το ΗΑΙ Ε 9ΤΑΤΗΕ. 

Προτού φτάσουμε στο ναό, υπάρχει 
ακόµα ένα εμπόδιο, το οποίο θα πρέπει να 
προσπεράσουµε: Εναν τεράστιο θάµνο από 
φράουλες, ο οποίος µας φράζει το δρόµο. 
ΕΤ ΘΤΑΝ/ΒΕΗΗΙΕς, έρχεται ο ΙΒΜ ακάλε- 


ὶ 
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στος, τις τρώει όλες ο αχόρταγος, αλλά 
µας αφήνει στη θέση τους ένα θουνό από 
χρυσάφι, το οποίο επίσης µας κλείνει τον 
ὄρόμο. Επάνω στη γέφυρα υπάρχουν δύο 
τρύπες και άλλη µία τρύπα στο πλάι. | ΟΟΚ 
ΗΟΙ Ε, αυτή που θρίσκεται πιο αριστερά, 
εµφανίζεται ένα πουλί που μπαίνει γρήγορα 
στην άλλη τρύπα. Αρα, θα πρέπει να πιά- 
σουµε το πουλί και να το θάλουµε πάνω στο 
χρυσό, µήπως και το φάει. ΕΤ ΘΝΟΒΟ, 
από το άγαλµα αριστερά, υ9Ε ΘΝΝΟΗΌ ΟΝ 
ΒΟΟΚ, την πέτρα που θρίσκεται δίπλα στην 
αριστερή τρύπα. 09Ε ΟΑυΙ ΟΒΟΝ ΟΝ 
ΗΟΙ Ε, την τρύπα που θρίσκεται πιο δεξιά. 
Τώρα, ἱ ΟΟΚ ΗΟΙΕ στο πλάι της γέφυρας, 
το ΟΒΙΝΟΒ θγαίνει και το πιάνουµε. 0ἱ9Ε 
ΟΗΙΝΟΒ ΟΝΡΙΙΕ ΟΕ Οι Ό. Το τρώει όλο. 
«ΕΤ ΟΑΙΙ ΟΗΟΝ (να µην το ξεχάσουμε) και 
πάμε για το ναό. 


2. ΤΟ ΚΑΛΟ ΤΟ ΠΑΛΙΚΑΡΙ... 

Με τα ΝΕΝΟΜ και ΡΟΙΙ ΕΝ θα κάνουµε 
τώρα άλλες αλχημείες. υἱ9Ε ΡΟΙΙ ΕΝ ΟΝ 
ΟΑὺι ΡΗΟΝ, δε ΝΕΝΟΜ ΟΝ 
ΟΑύΙ ΠΗΟΝ. Στην κάτω δεξιά γωνία της 
οθόνης, κοντά στο μπαούλο, υπάρχουν κάτι 
φύλλα. υἱ9Ε ΟΑυΙ ΟΗΟΝ ΟΝ ΙΕΑΝΕ», 
μεγαλώνουν και γίνονται θάμνος µε φράου- 
λες (για τη χρησιμότητα των φίλτρων µπο- 
ρείς να ζητήσεις τη θοήθεια του ΡΕΤΗΟΥ). 
.00Κ ΘΤΗΑΝΝΒΕΒΗΥ ΒΙ)9Η, ΕΤ 
ΘΤΗΑΝΝΒΕΗΗΙΕΕΟ. Εχουμε φράουλες, άρα 
έχουµε και ΙΒΜ. Επί το έργον. υ95Ε ΕΙ ΤΕ 
ΟΝ ΝΝΕΕΝ, υ9Ε ΘΤΗΑΙΝΒΕΗΗΙΕΟ ΟΝ υΒΜ. 
Ως συνήθως, σου αφήνει ένα κομμάτι 
χρυσό. ΕΤ αΟἱ0Ώ, υ9Ε αΟιΏ ΟΝ ΗΑΙΕ 
ΘΤΑΤΟΕ, το ηµι-άγαλμα γίνεται αγαλματίδιο 
(9ΤΑΤΟΕΤΤΕ). υ98Ε ΘΤΑΤώΕΤΤΕ ΟΝ 
ΝΙΑΤΕΒ, µπορείς να αναπνόέεις κάτω από το 
νερό. Τώρα, λοιπόν, µπορείς να φύγεις περ- 
πατώντας στο θυθό της λίμνης. Βγθ-Βγθ 


ΡΙΧΕΙ ΥΊΑΙΝΙΑ 


Μοηφίει! Ο ΙΒΜ εμφανίζεται και σου κλέ- 
θει το Εἰ ΙΧΙΗ. Ο δρόμος προς το ναό είναι 
ανοικτός! 


ΣΚΗΝΗ ΠΕΜΠΤΗ: 

Ο ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΚΟΚΚΟΣ ΑΜΜΟΥ 
Φτάνοντας στην είσοδο του ναού, θλέ- 
πεις ένα όραµα της ΟΡΑΙ 5. Η είσοδος είναι 
µπλοκαρισµένη από ένα δεµάτι κλαριά και, 

σαν να µην έφτανε αυτό, προστατεύεται 
από ένα φίδι. 09Ε ΝΕΝΟΜ ΟΝ ΞΝΑΚΕ, 
έγινε κρύσταλλος. ΕΤ ΤΙΑΒΑ. Είναι το 
δεύτερο αντικείµενο, µε το οποίο µπορείς 
να αλλάξεις µορφή στο Οορρε/ Βα. Για να 
ελευθερώσουµε τώρα και την είσοδο, ΕΤ 
ΤΟΒΗΟΗ, υ98Ε ΤΟΒΟΗ ΟΝ ΤΗΟΒΝΕ, τα 
κλαριά καίγονται, αλλά ένα σμήνος από 
σφήκες σου κόθει το δρόμο. Από µια 
περίεργη σύμπτωση, πάνω από την πόρτα 
του ναού αριστερά υπάρχει µια παγίδα για 
σφήκες, είναι όµως πολύ ψηλά για να τη 
φτάσεις. 09Ε ΟΑυΙ ΡΒΟΝ ΟΝ ΒΙΝα, υ5Ε 
ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΤΙΑΒΑ. Γίνεται ΡΙΡΕ 


.ΩῆΛΜΙΑ-ΑΤΑΗ1...... ----ῃ 


(σωλήνας). 99Ε ΡΙΡΕ ΟΝ ΤΒΑΡ, η παγίδα 
έπεσε στο έδαφος. ΕΤ ΙΝΑΘΡ ΤΒΑΡ, 05Ε 
ΥΝΑΘΡ ΤΗΑΡ ΟΝ ΝΝΑΘΡ. Ε, όχι και να µας 
σταματήσουν ένα µάτσο σφήκες! Πάμε στο 
ναό. Εμφανίζεται ο παππούς σου και σου 
λέει ότι τώρα θα πρέπει να νικήσεις το 
ὅράκο µε τα εκατό πρόσωπα (νηγ πιθΏ). Για 
να σε θοηθήσει στο έργο σου αυτό, σου 
δίνει τρεις παπύρους (ΡΑΒΟΗΜΕΝΤΕΘ). Στη 
σκηνή µε το δράκο, Ι)9Ε ΡΑΗΟΗΜΕΝΤ 
συνέχεια, µέχρι ο αντίπαλος να γίνει σφήκα 
(συνήθως, ο "καλός” πάπυρος είναι ο τρί- 
τος). Τότε, Ο9Ε ΝΝΑΘΡ ΤΗΑΡ ΟΝ ΝΑΡ, 
τον αιχμαλωτίζεις, αλλά θα πρέπει να τον 
απομακρύνεις από εκεί. Κάτω από το 
δέντρο αριστερά, ΕΤ ΟΗΕΒΒΗΙΕΡ, 09Ε 

ΕΙ υΤΕ ΟΝ ΝΝΕΕΝ, υ9Ε ΟΗΕΗΗΙΕΦ ΟΝ 
υΒΜ, υ9Ε ΙΒΜ ΟΝ ΤΒΑΡ. Ο υΒΜ αποµα- 
κρύνει την παγίδα µε τον κακό δράκο από 
το δρόµο σου και έτσι µπορείς να συνεχί- 
σεις. Πάμε για το ναό. Εμφανίζεται ο 
ΟΙΗΚΗΑΜ και σου δίνει το δεύτερο κόκκο 
άμμου. 


ο ταρώ 

ΣΚΗΝΗ ΕΚΤΗ: ΠΟΡΤΑ ΚΑΙ ΡυΖΖΙΕ 

Βρίσκεσαι µέσα στο ναό αλλά για να φτά- 
σεις στο δωμάτιο όπου φυλάσσεται το 
ΗΕΝυ95, θα πρέπει να περάσεις µέσα από 
µία πόρτα. Για να ανοίξει η πόρτα, θα πρέ- 
πει να λύσεις ένα ρυΖ7ΙΘ, το οποίο είναι 
διαφορετικό κάθε φορά που φορτώνεις το 
παιχνίδι. 09Ε ΡΕΤΗΟΥ ΟΝ ΜΕΟΗΑΝΙΟΜ, 
για να σου δώσει κάποιο οἰμθ για το ριΖΖΙΘ. 
Θα πρέπει να πιέσεις τέσσερις πλάκες µε 
τη σωστή σειρά για να ανοίξει η πόρτα. 
Φεύγοντας, µην ξεχάσεις να πάρεις το 
ΡΗΙΑΙ. 


ΣΚΗΝΗ ΕΒΔΟΜΗ: 

ΤΟ ΓΛΥΚΟ ΠΟΥΛΙ ΤΗΣ ΝΙΟΤΗΣ 
Φτάνεις λοιπόν στο δωμάτιο, όπου 8ρί- 
σκεται ο φρουρός του ΒΕΝΟ955. ΟΚΗΑΑΙ, 
όµως, τον έχει μετατρέψει σε γριά και έτσι 

ὅεν µπορεί να θυμηθεί τον τρόπο, µε τον 
οποίο ανοίγει η πόρτα, για να µπεις στο 
δωμάτιο όπου θρίσκεται το ΒΕΝΟ595. Η 
µόνη λύση για να γίνει γοιΙπᾳ αθαἰπ είναι να 
τον ποτίσεις µε ένα φίλτρο από το λουλού- 
δι της νιότης. Το λουλούδι αυτό μπορείς να 
το δηµιουργήσεις χρησιμοποιώντας το 
ΡΟΙ1 ΕΝ πάνω σε κάποιον κρύσταλλο. Και 
καλά, το ΡΟΙ 1 ΕΝ το έχεις, τον κρύσταλλο 
όμως; 

Μέσα στο δωμάτιο υπάρχουν πολλά 
πραγματάκια, τα οποία, όπως καταλαθαί- 
νεις, θα τα χρησιμοποιήσεις ΟΛΑ. Ουφ! 


8 .λο- 

Στο κεφάλι του αγάλματος αριστερά 
υπάρχει ένα πανί, ΕΤ ΒΑ. Κάτι περίεργο 
έχουν τα µάτια του, | ΟΟΚ ΗΕΑΟ, ω9Ε 
ΒΑ ΟΝ ΕΥΕ. Να ο κρύσταλλος! 09Ε 
ΡΟἱΙ ΕΝ ΟΝ ΩυΑΗΤΖ, να και το λουλούδι. 
ΕΤ ΕΙ ΟΝΝΕΗ, υ9Ε Γι ΟΝΕΒ ΟΝ αυΑΡΗ0Ο. 

Στη θάση του αγάλματος, ΕΤ 
άΑΒΑΟΥΙΕ, υ9Ε 4ΑΒΑΟΥΙΕ ΟΝ ΟΥΜΑ, 
στον τοίχο δεξιά, στη θάση δίπλα στο άλλο 
ἴΟοΥΙθ που υπάρχει εκεί. Από το κιθώτιο, 
ΕΤ ΕΟΝ) (τι είναι αυτό, ΕΟΚΙΚό νόµισµα;). 
Αποκαλύπτεται µια τρύπα. Μπροστά από το 
κιθώτιο, ΕΤ ΗΑΜΜΕΗ. Πήραμε και το 
σφυρί. Δεξιά υπάρχει µια πηγή, η οποία φαί- 
νεται ότι έχει στερέψει. :ΟΟΚ ΕΟυΝΤΑΙΝ, 
(πόσο καιρό έχεις να πλύνεις τα δόντια 
σου, κύριος;), ΕΤ Ι.ΙΟΗΕΝ. Εδώ, υπάρχει 
ένας μηχανισμός. Πάτησε 12, 4, 6, 3. Η 
πηγή ανοίγει και τρέχει νερό. Το νερό 
παρασέρνει και ένα κομμάτι γυαλί, το οποίο 
πέφτει στο πάτωμα. Είναι ένας µεγεθυντι- 
κός φακός! Μιὰ και θρίσκοµαι εδώ στην 
πηγή, ΕΤ | ΕΑΝΕΦ από τα φυλλώματα. 
Στον τοίχο απέναντι, ΕΤ 9ΤΟΝΕ,Νναο 
ήλιος. 09Ε ΗΑΜΜΕΗ ΟΝ ΑΗΜ, στο δεξί 
χέρι του αγάλματος. Πέφτει ο αμφορέας. 
υ9Ε ΙΙΟΗΕΝ ΟΝ ΗΕΑΗΤΗ, πάρε και τα 
ξύλα που θρίσκονται µπροστά στην πηγή, 
υ9ε ΝΟΟΒΡ ΟΝ ΗΕΑΗΤΗ, ΕΤ ΑΜΡΗΟΒΑ, 
υδεΕ ΑΜΡΗΟΒΑ ΟΝ ΗΕΑΗΤΗ. 

Με τη γνωστή μέθοδο του μεγεθυντικού 
φακού (µε την οποία καίγαµε χαρτάκια και 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


άλλα άµοιρα ζωντανά στην αυλή του σχολεί- 
ου) ανάθουµε τη φωτιά, υ9Ε ΜΑΩΝΙΕΥΙΝΑ 
αἱ Α99 ΟΝ ΒΕΑΜ. 

Η φωτιά ανάθει. υ9Ε ΡΗΙΑΙ ΟΝ 
ΕΝΟΙ ΑΝΕ, στην τρύπα που έχει το μπαού- 
λο. Για να φτιάξουμε το φίλτρο, θα πρέπει 
να κάνουμε απόσταξη στους ατμούς του 
λουλουδιού! Χρειαζόμαστε ένα σωλήνα 
μεγάλου μήκους, καθώς και κάποιο επιπρό- 
σθετο µέσο ψύξης του ατμού στο σωλήνα. 
Σωλήνα έχουµε (ΡΙΡΕ) αλλά δεν κάνει. Χρει- 
άζεται κάτι πιο μακρύ και µε συγκεκριµένο 
σχήµα. ΙΟΟΚ ΗΕΑΒΌ στο άγαλµα, 09Ε 
ΝΕΝΟΜ ΟΝ ΩυΑΒΗΤΖ, εμφανίζεται το φίδι, 
ὅος µου, λέει, κάτι να το μεταμορφώσω, 
προσωρινά σε σχήµα φιδίσιο. υ9Ε ΡΙΡΕ ΟΝ 
ΘΝΑΚΕ (Οοἵ), υ9Ε ΟΟΙἱ ΟΝ ΑΗαΟΥΙ Ες. 
Ωραία, πάει και αυτό. Το σύστηµα ψύξης 
τώρα. υ9Ε ΒΑ ΟΝ ΜΝΑΤΕΗ, υ98Ε ΜΕΤΑ 
ΒΑα ΟΝ ΟΟΙΙ, υ8Ε ΕΙ ΟΝΕΒ ΟΝ 
ΗΕΑΗΤΗ, υ9Ε Ι ΕΑΕ ΟΝ ΗΕΑΗΤΗ. Το φίλ- 
τρο! ΕΤ ΡΗΙΙ ΤΗΕ, υ98Ε ΡΗΙΙ ΤΗΕ ΟΝ 
Ι)ΑΒΡΙΑΝ, γίνεται κοπέλα! 


ο ΑΜΊΑ-ΑΤΑΕΙ 


Σου λέει ότι θα πρέπει να ακουμπήσεις 
ένα άγαλμα, το οποίο μόλις φάνηκε µε το 
Οορρθ/ Βαἱ για να ανοίξει η πόρτα. ΕΤ 
001, λοιπόν, γίνεται ΡΙΡΕ, )9Ε ΡΙΡΕ ΟΝ 
ΤΙΑΒΑ, υ9Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙ!Ι ΟΝ 9ΤΑΤυΕ, 
ΤΟυΟΗ 9ΤΑΤυΕ. Η πόρτα ανοίγει. ΕΤ 
ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ., άφυγες. 


ΣΚΗΝΗ ΟΓΔΟΗ: 
ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΗΕΝυςΞΕΣ; 

Με την είσοδό σου στο επόμενο δωμάτιο, 
εµφανίζεται ο παππούς σου (ΟΗΚΒΑΝΙ], 
σου λέει τα συγχαρητήρια και τα σχετικά 
και σου δίνει επιτέλους και τον τρίτο και 
τελευταίο κόκκο άµµου. Καλά, τι έγινε παι- 
διά; Τελείωσε; 

Στο δωμάτιο του ΒΕΝ955, ΟΡΕΝ 
ΤΑΒΕΗΝΑΟΙ Ε, εδώ κανονικά πρέπει να Βρί- 
σκεται το ΗΕΝυ 95. Το ΒΕΝΟ95 έχει εξαφα- 
νιστεί! Τότε εμφανίζεται και ένα όραµα της 
πριγκίπισσας, η οποία σου λέει ότιο 
ΚΗΑΑΙ έκλεψε το ΒΕΝΙΟ)99 και το πήγε στο 
Νοἱσοαπο ΙδίΠά. Αντε, λοιπόν, προς αναζή- 
τηση του ΒΕΝΟ 95. 
Από το ΟΗΑΙΙΟΕ, 
ΕΤ ΝΕΟΚΙΑΟΕ. Το 
περιδέραιο αυτό είναι 
το τρίτο πετράδι, µε 
το οποίο µπορείς να 
αλλάξεις το σχήµα 
του Οορρε( Βα1. 
Δίπλα από το 


ΟΗΑΙΙΟΕ υπάρχει ένα μπαούλο, ΙΟΟΚ 
ΟΗΕΡΘΤ. Στο αριστερό άγαλµα, ΕΤ 

αἱ ΟΝΕ. Με αυτό στο χέρι, ίσως καταφέ- 
ρουµε κάτι. ιΙΟΟΚ ΟΗΕΦΘΤ, υ98Ε αιΟνΕ ΟΝ 
ΔΡΙΏΕΡΒς, κάτι θλέπω, 0ἱ9Ε αἱ ΟΝΕ ΟΝ 
ΗΕΑΗΤ, ΕΤ ΗΕΑΗΤ. Στο δεξί άγαλμα, 
υ9Ε ΗΕΑΗΤ ΟΝ 9ΙΤΕ. Στο ίδιο άγαλμα, 
Ρυι1 ΝΟΡΕ. Ωραία. :ΟΟΚ 9041 Ε5, χρειά- 
ζεται κάτι πιο θαρύ, 09Ε ΟΗΑΙΙΟΕ ΟΝ 
90Αἱ Ες, το μυστικό πέρασμα ανοίγει. 
ΙΟΟΚ ΡΑΘΦΑΩΕ, ΙΟΟΚ ΓΕΟΟΒ, το πέρα- 
σµα είναι προστατευμένο από ένα ηλεκτρο- 
νικό “μάτι”, το οποίο δεν σε αφήνει να 
περάσεις. Θα πρέπει να το ξεγελάσουµε 
κατά κάποιον τρόπο. 

Πάλι πίσω στο δωμάτιο. Στις κουρτίνες 
πίσω από το τραπέζι όπου Βρίσκεται το 
ΤΑΒΕΗΝΑΟΙΕ, ΙΟΟΚ ΤΑΡΕΘΡΤΒΥ, ΕΤ 
ΜΙΗΒΟΡΒΕ. Στο θάζο δίπλα από το τραπέζι, 
ΙΟ0ΟΚ ΝΑΘΕ, ΕΤ ΚΕΥ. ΙΟΟΚ ΡΑΞΘΑΩΕ, 
υ9Ε ΜΙΒΒΗΟΒΟΦ ΟΝ ΟΡΕΝΙΝΑΕ, πάει το 
“ματάκι”, 09Ε ΚΕΥ ΟΝ 1.ΟΟΙΚ, άνοιξε και η 
πόρτα. 


ΣΚΗΝΗ ΕΝΑΤΗ: 
ΟΚΗΠΟΣ ΜΕ Το 
ΤΕΡΑΣ 

Τερατάκια, φιδάκια 
και µια αχόρταγη 
τερατοθασίλισσα 
στη µέση, η οποία, 
εκτός των άλλων, 
σου κόθει και το δρόμο προς την έξοδο. 
Βλέπεις κάτι ΟἱΟίϊαίἰ5 στη θάση του αριστε- 
ρού δέντρου, τα οποία, αν θυμάσαι από την 
αρχή του παιχνιδιού, αποτελούν ένα πολύ 
ισχυρό ναρκωτικό και, άρα, ακριθώς ό,τι σου 
χρειάζεται. ΕΤ ΡΙΘΙΤΑΙ Ι5, δεν μπορείς 
γιατί το προστατεύει ένα ΜΟΝΑΟΟΡΘΕ. 

Λίγο πιο πάνω από το αριστερό δέντρο, 
υπάρχει ένας σάκος, ΕΤ ΒΑ, υ95Ε ΒΑ 


νε... κκ κ.κ... κκ... κκ... ..... 


ΟΝ ΘΝΑΚΕ. ΟΚ, το κουκούλωσες, ΡΟ. 
ΒΟΝΟ, το σκοινί του σάκου, για να το 
σιγουρέψεις και να µη σου φύγει. )9Ε 
ΘΝΑΚΕ ΟΝ ΜΟΝάΟΟΡΕ, ΕΤ ΡΙΑΙΤΑΙ ΙΡ. 
Θα πρέπει τώρα να δώσεις το ναρκωτικό 
στη θασίλισσα, αλλά θα πρέπει πρώτα να 
εξουδετερώσεις τα τερατάκια, τα οποία την 
ταϊζουν και την προστατεύουν συνάμα. 

Αν δεν έχεις το ΘΙΛΛΟΒΗΡΟ, υ9Ε ΟΟΡΡΕΒ 
ΒΑΙΙ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (ΘννοΓα), 09Ε 
ΘΙΝΟΒΏΌ ΟΝ ΙΑΒΟΗ στο δέντρο αριστερά. 
Βγαίνει ρετσίνι, το οποίο θα πρέπει µε 
κάποιον τρόπο να το µαζέψεις. Κάτω αρι- 
στερά στην οθόνη, ΕΤ ΒΟΟΤ, υ9Ε ΒΟΟΤ 
ΟΝ ΒΕΘΙΝ στον κορμό του δέντρου, ΕΤ 
ΒΕΡΘΙΝ, 9Ε ΗΕΘΙΝ ΟΝ ΜΟΝΡΘΤΕΗς. 

Στην τρύπα όπου καθόταν το φίδι υπάρ- 
χουν μαργαριτάρια, τα οποία αποτελούν την 
αγαπημένη τροφή της τερατοθασίλισσας. 
Προς το παρόν, Ι)9Ε ΞΙΝΟΗΌ ΟΝ 
ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Οορρο( Β4Ι), υ9Ε ΟΟΡΡΕΗ 
ΒΑΙΙ ΟΝ ΤΙΑΗΑ (Ρἱρθ). Χρειαζόμαστε το 
Βαδίη, οπότε θα πρέπει να αλλάξουμε προ- 
σωρινά τη ροή του νερού. υ9Ε ΡΙΡΕ ΟΝ 
ΥΝΝΑΤΕΗ, υ9Ε ΡΕΑΒΗΙ 95 ΟΝ ΒΑΡΘΙΝ, 9Ε 
ΡΙΑΙΤΑΙ Ι5 ΟΝ ΒΑΘΙΝ. ΕΤ ΕΕΜυΒ, κάτω 
από το δεξί δέντρο, ἱ)9Ε ΕΕΜΟΗ ΟΝ 
ΒΑΘΡΙΝ, ΕΤ ΒΑΘΙΝ, Ι)9Ε ΜΙΧΤΗΒΕ ΟΝ 


ΟΩυΕΕΝ. Η θασίλισσα κάτι παθαίνει, μπορείς 


να το καταλάθεις από τα µάτια της. Η 
πόρτα είναι - σχεδόν - ελεύθερη, απομένει 
µόνο να κόψουµε το σχοινί που την κρατάει. 


ΒΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


ΕΤ ΡΙΡΕ, υ9Ε ΡΙΡΕ ΟΝ ΤΙΑΒΑ (Οορρο: 
Βαἰ), υ9Ε ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ 
(Θννοια), 9Ε ΘΝΝΟΒΗΌ ΟΝ ΒΟΡΕ, άντε, στο 
καλό. 


ΣΚΗΝΗ ΔΕΚΑΤΗ: 
ΜΠΡΟΣ ΓΚΡΕΜΝΟΣ... 

Βρίσκεσαι στο χείλος ενός γκρεμού και 
αγναντεύεις αμέριμνος το πέλαγος και το 
Νοἱσαπο |5ἰ8Πᾶ, όταν οι δύο δίδυμοι σε πλη- 
ροφορούν χωρίς ενοχές ότι ένα µεγάλο 
τέρας έκλεψε το σάκο µε τα υπάρχοντά σου 
και έκλεισε µε πέτρες τη µόνη διέξοδο 
προς την παραλία. Στη µέση ακριθώς της 
οθόνης υπάρχει καλά κρυμμένο το Ττορίσαἱ 
ΟΙΘ6ΡΕΓ. Αν το θρεις - που θα το θρεις - 
ΕΤ ΙΙΑΝΑ. Ενα κομμάτι φυσικό σχοινί, όχι 
πολλά πράγματα, αλλά από το ολότελα... 
Στο δέντρο αριστερά σου, στάζει ρετσίνι. 
Μπροστά από το µεγάλο κόκκινο λουλούδι 
υπάρχει µια γαθάθα, ΕΤ ΒΟΝΝΙ και 09Ε 
ΒΟΙΝ ΟΝ ΒΕΘΙΝ. Στο περίεργο κρανίο 
δεξιά, ἰΟΟΚ ΕΥΕ. Εμφανίζεται ένα µανιτα- 
ροφάγο σκουλήκι και σου λέει ότι πεθαίνει 
της πείνας. Από περιέργεια, ΕΤ ΛΝΟΒΜ, 
υ9Ε ΝΟΒΜ ΟΝ ΜΟΘΙΗΒΟΟΜΡ µπροστά 
από τα θράχια, τα οποία σου κλείνουν την 
έξοδο. Το σκουλήκι, αφού καταθροχθίσει εν 
ριπή οφθαλμού τα μανιτάρια, σου λέει ότι 
αυτό το είδος µπορεί να γίνει πολύ µεγάλο 
σε μέγεθος, αρκεί να το ποτίσεις. 

Στο κέντρο περίπου της οθόνης, ΕΤ 


ο ΩΑΜΙΑ-ΑΤΑΕΙ. 


ΒΟΤΤΟΝ (5ο) και 09Ε 9ΤΙΟΚ µέχρι να 
θρεις κάποιο σηµείο, το οποίο έχει νερό 
(συνήθως κάτω από το δέντρο µε το Βθςἰπ). 
Μόλις το ϐρεις, ΕΤ ΗΟΒΝ από το περίερ- 
γο κρανίο και υ9Ε ΗΟΗΝ ΟΝ ΝΙΟΟΒ δεξιά 
στην οθόνη. Ι)9Ε ἱ ΙΑΝΑ ΟΝ ΗΟΗΝ ΑΝΟ 
ΝΟΟΒ, κάνεις έναν αυτοσχέδιο κασµά 
(ΡΙοΚ). ΕΤ ΡΙΟΚ και υ9Ε ΡΙΟΚ στο σηµείο 
που είδες ότι υπάρχει νερό. Μόλις το νερό 
αρχίσει να αναθλύζει, 09Ε ΡΟΤ ΟΝ 
ΘΡΗΙΝΑ. Παίρνεις λίγο νερό και 05Ε 
ΥΝΑΤΕΗ ΟΝ ΜυΘΗΒΟΟΜΕ. Τα μανιτάρια 
μεγαλώνουν, γίνονται γίγαντες και 8λευθε- 
ρώνουν την έξοδο από τις πέτρες. Δυστυ- 
χώς, όµως, το εμπόδιο προς την έξοδο 
τώρα πια είναι τα ίδια τα μανιτάρια. 

Θα πρέπει να θάλουµε το σκουλήκι να 
φάει τα μανιτάρια. ἱ ΟΟΚ ΗΟΙΕ, το σκουλή- 
κι όµως σου λέει ότι δεν µπορεί να θγει 
έξω, όσο υπάρχουν εκεί κοντά αρπακτικά 
πουλιά (θα πρέπει να έχετε παρατηρήσει 
ένα κόκκινο πουλί που τριγυρίζει στην 
περιοχή, κυνηγώντας µια μύγα). 09Ε ΒΕΘΙΝ 
ΟΝ ΕΙ ΟΝΝΕΒ, γεµίζεις το λουλούδι ρετσίνι. 
Μόλις πηγαίνει εκεί το έντοµο, κολλάει. Το 
πουλί πασχίζει να πιάσει το παγιδευμένο 
έντομο. Τότε εσείς, ΕΤ ΘΤΟΝΕ µπροστά 
από τα μανιτάρια, 99Ε ΘΤΟΝΕ ΟΝ ΒΙΒΏ, 
το πουλί φεύγει. Στη συνέχεια, | ΟΟΚ ΕΥΕ, 
υ9Ε ΝΝΟΗΜ ΟΝ ΜΟΘΗΒΟΟΜΕ. Κάνει τα 
μανιτάρια µια χαψιά και σας ανοίγει το 
δρόμο για την παραλία. 


ΣΚΗΝΗ ΕΝΔΕΚΑΤΗ: 
ΒΓΑΙΝΕΙ Η ΒΑΡΚΟΥΛΑ 

Φτάσατε, λοιπόν, µετά από πολλά θάσανα 
στην παραλία και το µόνο που βρίσκετε 
είναι µια µικρή θάρκα, ακατάλληλη για πλεύ- 
ση σε τόσο ταραγµένα νερά, χωρίς κουπιά, 
τιμόνι, πανιά, τίποτα. Α, να και η φλογέρα 
με την οποία καλείτε τον ΩΒΜ. ΕΤ 
ΕιύΤΕ. 

Ας αρχίσουμε την εξερεύνηση. ἱΙΟΟΚ 
ΞΡΙΏΕΡΗ. Σου λέει ότι µπορεί να σου δώσει 
το πανί που χρειάζεσαι, αν της δώσεις αθγά 
ψαριού. Από την άµµο, ΕΤ ΟΑΒ και από 
τη θάρκα ΕΤ ΝΕΤ. Στα δέντρα µε τις 
καρύδες απέναντι, | ΟΟΚ ΟΟΟΟΝυΤ ΤΗΕΕ, 
ΕΤ ΟΟΟΟΝυΤΡ. Αχά, φράουλες! ΕΤ 
ΘΤΗΑΝΝΒΕΒΗΙΕς. Ο υΒΜ, πού είναι ο ΙΒΜ: 
υ9δΕ ΕΙΤΕ ΟΝ ΜΝΕΕΝ, ωδΕ 
ΘΤΗΑΝΝΒΕΒΗΗΙΕΦ ΟΝ υΒΜ. Σου αφήνει 
χρυσό, ως συνήθως. ΕΤ ΑΟἱ Ὀ. Στην κου- 
κουθάγια, ΙΟΟΚ ΜΟΝΟΘΤΕΒ, οι δίδυμοι ανα- 
γνωρίζουν τον κλέφτη του σάκου σου! Η 
κουκουθάγια σού ζητάει χρυσό µε αντάλ- 
λαγµμα το σάκο σου. Από αυτό έχουµε. 09Ε 
αΟι Ό ΟΝ ΜΟΝΘΤΕΒΗ, η κουκουθάγια εξα- 
φανίζεται, ΕΤ ΗΑΝΕΗΘΑΟΚ. 

Στη θάλασσα, υ9Ε ΝΕΤ ΟΝ 9ΕΑ, πιάνειφ" 
λαθράκι και μάλιστα µε αθγά, ΕΤ ΕΙΡΗ, 
υ9Ε ΘΝΝΟΒΟΌ ΟΝ ΕΙΡΗ, το ανοίγεις, (αν δεν 
έχεις ΜΟΙ, Ο9Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ 
ΝΕΟΚΙΑΟΕ), υ9Ε Εα5 ΟΝ 9ΡΙΏΕΗ. Η 
αράχνη πάει να φάει µε την ησυχία της, σου 


τον. ..... ........... κ... 


αφήνει όµως το πανί που σου υποσχόθηκε, 
ΟΕΤ 9ΑΙ. 

Στο σκελετό του πλοίου απέναντι, 0395Ε 
ΗΑΜΜΕΒ ΟΝ ΒΟΑΤ ΗΙΒ5, ΕΤ 
ΑΗΟΗΒΟΑΤ ΒΙΒς, παίρνεις τα ξύλα για ιδία 
χρήση. υ9Ε ΑΗΟΗΒΟΑΤ ΒΙΒ5 ΟΝ ΒΟΑΤ, 
τα θάζεις στη θάρκα, 95Ε ΟΟΟΟΝΟώΤ ΟΝ 
ΙΟ0Β89ΤΕΗ ΡΟ, υ98Ε ΙΟΒΦΤΕΗ ΡΟΤΟΝ 
ΒΟΑΤ ΒΙΒ5, τοποθετείς τα αντίθαρα που 
χρειάζονται, ώστε να γίνει πιο σταθερή η 
θάρκα σου. 

Στα καλάμια επάνω δεξιά, 005Ε ΘΝΝΟΗΏΌ 
ΟΝ ΒΑΜΒΟΟ, υ8Ε ΒΑΜΒΟΟ ΟΝ ΒΟΑΤ 
(Μα5!), θρήκες και το κατάρτι. 09Ε 9ΑΙΙ. 
ΟΝ ΜΑΦΤ, να και το πανί, σου λείπει το 
τιµόνι, 99Ε ΟΑΗ ΟΝ ΝΟΤΟΗ, έτοιμο το 
θαρκάκι. Ωρα καλή στην πρύμνη σου... 


ΣΚΗΝΗ ΔΩΔΕΚΑΤΗ: ΕΝ ΠΛΩ 

Εκεί που ταξιδεύεις ήρεµα και ωραία 
προς το Νοἱσοαπο Ι5ἰ8Πά, ένας ξιφίας σού 
τρυπάει τη θάρκα! Αν συνεχίσουν να µπαί- 
νουν τα νερά µε το ρυθµό αυτό στη θάρκα, 
δεν θα φτάσουμε ποτέ στον προορισμό 
μας. Πρέπει να τα αδειάσουµε. 

υ9Ε ΞΝΝΟΗΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Οορρο: 
Βαἱ/, 009Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΒΙΝα 
(Οαυἱαίοη), 39Ε ΟΑΙ ΩΒΟΝ ΟΝ ΝΝΑΤΕΒ, 
µέχρι να θγουν τα νερά. Αν παραγεμίσει η 
θάρκα προτού την αδειάσετε, εμφανίζεται 
ένα παράθυρο στο οποίο δεν µπορείτε να 
κάνετε τίποτε άλλο από υ9Ε ΟΑυΙ ΡΗΟΝ 
ΟΝ ΝΑΤΕΗ. 

Όταν αδειάσετε τα νερά, ΑΕΙ ΒΟΤΤΙΕ, 
το μπουκάλι που επιπλέει δεξιά (δεν το 
φτάνετε), 009Ε ΟΑυΙ ΟΒΟΝ ΟΝ ΗΙΝα 
(σορρε/ Βα), 09Ε ΟΟΡΡΕΒΒΑΙΙ ΟΝ 
ΤΙΑΒΑ (Ριρθ), υ9Ε ΡΙΡΕ ΟΝ ΒΟΤΤΙΕ, ΕΤ 
ΟΟΒΗΚ, παίρνετε το φελλό. Ο9Ε ΡΙΡΕ ΟΝ 
ΤΙΑΒΑ (Οορρε:/ Βα1), 09Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ. 
ΟΝ ΒΙΝα (Οαυὐἱατοη) και 09Ε ΟΑΙΡΗΟΝ 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


ΟΝ ΝΝΑΤΕΒ µέχρι να αδειάσουν τα νερά. 
Στο εξής, όταν τα νερά φτάνουν την τρύπα 
που άνοιξε ο ξιφίας, θα πρέπει να τα αδειά- 
ζετε (εντελώς) µε υ9Ε ΟΑΙ ΟΗΟΝ ΟΝ 
ΥΝΝΑΤΕΗ. Στην πλώρη υπάρχει ένα λουκέτο, 
υ9Ε ΗΑΜΜΕΗ ΟΝ ΡΑΡΙ ΟΟΚ, πάει το λου- 
κέτο (το κλειδί που επίσης υπάρχει στην 
πλώρη θα το χρειαστείς παρακάτω). Στο 
ντουλαπάκι της πλώρης, | ΟΟΚ ΗΟΙΩ, αΕΤ 
ΤΑΗΒ, υ9Ε ΟΟΗΚ ΟΝ ΤΑΒ (αν προσπαθήσε- 
το να θουλώσετε την τρύπα µόνο µε το 
φελλό, θα πάνε οι κόποι σας χαμένοι). Αδει- 
άστε τα νερά τελείως, 09Ε ΟΑὺΙ ΩΗΟΝ 
ΟΝ ΝΝΑΤΕΒ. Τώρα γρήγορα και µε ρυθμό, 
υ9Ε ΘΕΑΙΕΌ ΟΟΒΚ ΟΝ ΗΟΙΕ, υἱ9Ε 
ΗΑΜΜΕΗ ΟΝ ΗΟΙΕ. Αυτό ήταν. Πλώρη για 
το Νοἱσοαπο Ι5ίαΠα! 


ΣΚΗΝΗ ΔΕΚΑΤΗ ΤΡΙΤΗ: 
Ο ΑΠΛΗΣΤΟΣ 

Βρίσκεσαι λοιπόν στο ΝΨοίοαπο Ιδίαπα. Η 
είσοδος όµως στα ενδότερα είναι αποκλει- 
σµένη από σιδερένιες µπάρες, τις οποίες 


ΟΙ ΗΑΜΙΑ-ΑΤΑΕ1. 


δεν µπορείς να τις ανοίξεις. Τα µόνα πράγ- 
µατα που θλέπεις εδώ είναι η πλώρη της 
θάρκας σου, µια επιγραφή και ένα σπιτάκι. 

Στην επιγραφή ΙΟΟΚ ΕΝΑΒΑΝΙΝΑ, 
σημείωσε τα ονόματα, θα σου χρειαστούν 
στο τέλος. Από την πλώρη της θάρκας, 
ΕΤ ΚΕΥ, υ9Ε ΚΕΥ ΟΝ ΙΟΟΚ στην πόρτα 
της καλύθας στα δεξιά σου. Μπες στο σπι- 
τάκι. .ΟΟΚ Οἱ Ώ ΜΑΝ. Ο γέρος δεν είναι 
τίποτε άλλο παρά ένας άπληστος μάγος, ο 
οποίος θα σου "θγάλει τον αδόξαστο” για 
να σε αφήσει να περάσεις (άσε που θα σε 
κοροϊδέψει κιόλας). Για όλα θέθαια φταίει η 
καλή σου η καρδιά και η αγωνία σου να 
συνεχίσεις το παιχνίδι. Αρχίζεις λοιπόν τις 
προσφορές. υ9Ε ΕΟυ ΟΝ ΟἱΏ ΜΑΝ, καλό 
λέει αλλά λίγο. υ9Ε ΕΙ ΟΤΕ ΟΝ ΝΝΕΕΝ, 
έρχεται ο ΙΒΜ, ΕΤ ΘΤΗΑΝΝΒΕΒΗΗΙΕΟ αρι- 
στερά, 009Ε ΦΤΗΑΝΝΒΕΗΗΙΕΟ ΟΝ ΙΒΜ. Σου 
αφήνει χρυσάφι µπόλικο. ΕΤ αΟι Β, 098Ε 
αΟιΏ ΟΝ ΟιΏ ΜΑΝ, ψίχουλα σου λέει. 
Βρε άνθρωπε, δεν έχω τίποτε άλλο. Πρό- 
θληµά σου/µου, λέει. 


Από τον τοίχο αριστερά, ΕΤ ΘΗΟΝΕΙ.. 
Προτού φύγεις από το δωμάτιο, )95Ε 
ΟΑύΙ ΩΒΟΝ ΟΝ ΒΙΝά (6ορρε: Βα1)), )9Ε 
ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (ΏννοΓα), 
υ9Ε ΘΙΙΟΗΏ ΟΝ ΡΙ ΑΝΚΕΟ στον τοίχο αρι- 
στερά, ανοίγει µια τρύπα. 39Ε ΘΝΝΟΒΌ ΟΝ 
ΡιΙ ΑΝΚΡ στον τοίχο δεξιά, ανοίγει άλλη 
τρύπα. Μου αρέσει ο αέρας - σου λέει ο 
γέρος - αλλά τίποτα παραπάνω. Υπομονή... 

Πήγαινε στην οθόνη αριστερά (έξω από 
το σπιτάκι). Εδώ, σε οποιοδήποτε σηµείο 
δείχνει το παιχνίδι την περιγραφή ΦΑΝΌ 
(άμμος), σκάψε. 09Ε ΘΗΟΝΕΙ ΟΝ ΘΑΝΟ 
και στη συνέχεια ἰ ΟΟΚ ΗΟΙ Ε και ΕΤ το 
αντικείµενο που περιέχει. Συνολικά, θα σκά- 
Ψεις οκτώ τρύπες και θα πάρεις επτά αντι- 
κείµενα. (Στην όγδοη, θρίσκεται ένας πάπυ- 
ρος, τον οποίο μπορείς µόνο να τον διαθά- 
σεις.) Τα αντικείµενα που θα θρεις και θα 
πρέπει να πάρεις, είναι: ΕΥΕ, αΟἱ Ώ ΒΑΗ, 
ΒΟΝΕΣ, ΓΙΑΜΟΝΡ, ΡΕΑΗΙ (πρώτα 09Ε 
ΘΛΙΟΗΌ ΟΝ ΟΥΘΤΕΒ), «ΕΝΝΕΙ 5, ΘΑΝΡΑΙ.. 

Μόλις συμπληρωθεί ο αριθµός των αντι- 
κειμένων, πήγαινε στο δωμάτιο µε το γέρο 
και δώσε του τα αντικείµενα που θρήκες 
ένα-ένα: Ό9Ε ΕΥΕ ΟΝ Οἱ Ώ ΜΑΝ, 95Ε 
ΒΟΝΕΡ ΟΝ ΟἱΡΏ ΜΑΝ, υ9Ε ΓΙΑΜΟΝΗΟ ΟΝ 
Οι Ὀ ΜΑΝ, υ9Ε ΘΑΝΕΩΑΙ ΟΝ ΟἱΏ ΜΑΝ, 
υ9Ε «ΕΝΝΕΙ ΟΝ Οι ϱ ΜΑΝ, υ9Ε ΙΝαΟΤ 
ΟΝ Οι Ώ ΜΑΝ, υ9Ε ΡΕΑΗΙ ΟΝ ΟιἱΏ ΜΑΝ. 
Ο γέρος σού λέει ότι κατάφερες να ικανο- 
ποιήσεις την απληστία του και ότι τώρα 
μπορείς να τραθήξεις το χαλκά που κρέµε- 
ται στον τοίχο απέναντι, έτσι ώστε να ανοί- 
ξἒεις την πόρτα. Ο γέρος εξαφανίζεται και 
έτσι ΡΙ)Ι 1 ΒΙΝΑ. Πήγαινε στην οθόνη αρι- 
στερά. Η πόρτα έχει ανοίξει! Πας να φύγεις 
και... η πόρτα κλείνει πάλι. Ο γέρος µάς την 
έφερε! Πάμε πάλι δεξιά στο σπιτάκι και 
υ98Ε ΘΙΙΟΗΌ ΟΝ ΡιΙΑΝΚΕ στο σηµείο εκεί- 
νο του τοίχου, το οποίο έκρυθε ο γέρος. 


νε κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ... ... 


Ανοίγει η τρύπα και μπαίνεις στα ενδότερα 
του θουνού. 


ΣΚΗΝΗ ΔΕΚΑΤΗ ΤΕΤΑΡΤΗ: 
ΤΟ ΦΥΤΟΥΛΙ 

Βρίσκεσαι σε ένα ξέφωτο, στο κέντρο 
του οποίου δεσπόζει ένα περίεργο φυτό µε 
δοντάκια που, ως συνήθως, σου κλείνει την 
έξοδο. ΙΟΟΚ ΡιΑΝΤ, για περισσότερες 
πληροφορίες. 

Αριστερά κάτω στην οθόνη, )9Ε ΘΙΛΟΗΌ 
ΟΝ ΒΒΑΝΟΗ. Εκεί κοντά υπάρχει µια 
τρύπα, | ΟΟΚ ΗΟΙΕ - ωπ! - το Οήνοι, εκεί- 
νο το πλασματάκι που τρώει χρυσό. 09Ε 
ΘΙΝΟΗΏΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Οορρε( ΒαΙ/), 
υ9ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΒΙΝΑά (Οαυαά(οπ), 
υ9ε ΟΑυΙ ΡΗΟΝ ΟΝ ΗΟΙΕ. Στη δεξιά 


πλευρά της οθόνης υπάρχει άλλη µια τρύπα, 


ιΟ0ΟΚ ΗΟΙ Ε. Αυτή τη φορά, το ΟΜήνοι σκά- 
θει άλλη τρύπα. Κοντά στη νέα αυτή τρύπα 
εμφανίζεται ένα εκκρεµές (Ροπαυωπι). ΕΤ 
ΡΕΝΡΟΙ ΟΜ, υ9Ε ΡΕΝΡΗΟΙ ΟΜ στην οθόνη, 
µέχρι να εμφανιστεί κάποιο μήνυμα ότι κάτι 
υπάρχει εκεί. Στη συνέχεια, ΕΤ 

ΟΑὐΙ ΟΗΟΝ από την τρύπα, 09Ε 

ΟΑὺΙ ΟΗΟΝ ΟΝ ΒΙΝά (Οορρε: ΒαΙ), 09Ε 
ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Βννοια), 
υ9Ε ΘΙΛΟΒΏΌ στο σηµείο εκείνο που έδειξε 
το Ρεπαυωπῃ. Καθαρίζοντας µε το σπαθί τα 
κλαδιά, εμφανίζεται ένα κομμάτι χρυσού. 
ΕΤ Οἱ ΠΒ, υ9Ε Οἱ Ώ ΟΝ ΟΒΙΝΟΗ. Ως 
συνήθως, το Οήνοι δέχεται ευχαρίστως το 
δωράκι και σας δίνει για αντάλλαγμα ένα 
κομμάτι σκοιν/. 

Με το σκοινί, 09Ε ΗΒΟΡΕ ΟΝ ΒΗΑΝΟΗ 
(Βον/), φτιάχνεις ένα τόξο (είχε δίκιο τελικά 
το Οήνοι) αλλά, όπως συνηθίζεται, χρειάζε- 
σαι και θέλη για να μπορέσεις να το χρησι- 
µοποιήσεις. Δεξιά στην οθόνη, Ι)9Ε 
ΘΙΝΟΗΏ ΟΝ ΒΗΑΝΟΗΕΣ, να και τα θέλη. 
υ9Ε ΒΟΝΝ ΟΝ ΝΝΑΙ ΝυΤ επάνω στο δέντρο. 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


.λ...... .... κοκ κ κκ κκ. κε...... 


Δεν το πετυχαίνεις και το µόνο που κατα- 
φέρνεις είναι να τροµάξεις ένα πουλί, το 
οποίο πέφτει ζαλισμένο κατευθείαν µέσα 
στο στόµα του φυτού. Το µόνο ενθύµιο από 
το πουλί είναι µερικά φτερά. ΕΤ 
ΕΕΑΤΗΕΡΗς. Το καλό το παλικάρι κάνει Ι05Ε 
ΘΙΝΟΒΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Οορρε: ΒαΙ!, 
υ9δΕ ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ ΟΝ ΤΙΑΒΑ (ΡΙρθ), 5Ε 
ΡΙΡΕ ΟΝ ΕΕΑΤΗΕΡΒΗς. Τα πήρες. 

Τώρα πια, 09Ε ΕΕΑΤΗΕΗΟ ΟΝ ΑΒΗΟΝΝ5, 
γίνονται πιο ευθύθολα, ἱ9Ε ΒΟΝ ΟΝ 
ΝΑΙ ΝυΤ, το ρίχνεις στο έδαφος. Ι9Ε ΡΙΡΕ 
ΟΝ ΤΙΑΒΑ (Οορρε: Βα), 095Ε ΟΟΡΡΕΒ 
ΒΑιΙΙ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (ΘννοΓα), 09Ε 
ΞΘΛΙΟΒΗΟΌ ΟΝ ΝΑΙ ΝΟΤ. Ανοίγεις το καρύδι 
στη µέση, ελευθερώνεται η νεράιδα, κάνει 
το φυτό "ντα” και εσύ πας στη δουλειά σου. 


ΣΚΗΝΗ ΔΕΚΑΤΗ ΠΕΜΠΤΗ: 
ΦΙΛΤΡΑ ΕΠΙ ΦΙΛΤΡΩΝ 

Βρίσκεσαι σε µια σπηλιά, στην οποία 
υπάρχει µια πηγή µε νερό, ένα σκουλήκι, 
µερικά μανιτάρια, ένα ραθδί, ένα γυάλινο 


ν....... 


µάτι, ένα ρουμπίνι, ένα μπαούλο και µερικά 
φυτά, 

Μόλις μπαίνεις µέσα, πέφτει ένα φτερό, 
ΕΤ ΕΕΑΤΗΕΗ. υ9Ε ΕΕΑΤΗΕΒ ΟΝ ΟΗΕΟΘΤ, 
εμφανίζονται πάλι τα γνωστά φιαλίδια. ΕΤ 
ΡΗΙΑΙ (ΡΟΙἱ1 ΕΝ), ΕΤ ΡΗΙΑΙ (ΝΕΝΟΝ). 
Στο σκουλήκι | ΟΟΚ ΝΝΟΒΜ, να πάρει, έχει 
πονόκοιλο και δεν µπορεί να θάλει τίποτα 
στο στόµα του. Φυσικά και σας λένε, ο 
άπληστος ο γόρος που µας κορόιδεψε. )9Ε 
ΟΑΝΕ ΟΝ 6ἱΑ99 ΕΥΕ. Νάτος πάλι, εµφα- 
νίστηκε από το πουθενά. | 0ΟΟΚ Οι Ώ ΜΑΝ, 
σου λέει ότι αν του δώσεις λίγο χρυσάφι, 
θα σου ανοίξει την πόρτα για το διπλανό 
δωμάτιο. Εύπιστος εσύ, ΕΤ 
ΘΤΗΑΝΝΒΕΗΗΙΕΟ από το θάµνο κάτω δεξιά, 
υ9Ε Ει ΟΤΕ ΟΝ ΝΝΕΕΝ, υ9Ε 
ΘΤΗΑΝΝΒΕΗΗΙΕ5 ΟΝ ΟΒΜ, να το χρυσάφι. 
ΕΤ ΟΙ, υ9Ε αΟιἱΏ ΟΝ ΟιΏ ΜΑΝ. 
Παίρνει το χρυσάφι και εξαφανίζεται, χωρίς 
να σου ανοίξει την πόρτα! 

Κάτω αριστερά στην οθόνη, ΕΤ 
ΒΗΕΡΟΙΗΗΑΝΤΕΟ. υ9Ε ΟΑΝΕ ΟΝ αἱ Α99 


ΕΥΕ, νάτος πάλι ο γέρος. υ9Ε ΕΙΤΕ ΟΝ 
ΥΝΕΕΝ, υἱ9Ε ΒΕΡΟΒΗΑΝΤΟ ΟΝ υΒΜ, 
υ9Ε υΒΜ ΟΝ Οι ΩΏ ΜΑΝ. Ο υΒΜ κάνει το 
γέρο πέτρα. Σε µια ύστατη προσπάθεια, η 
οποία τον σώζει από τη χρόνια ακινησία σαν 
πέτρα, ο γέρος σου ανοίγει την πόρτα και 
εξαφανίζεται, µαζί µε το ραθδί και το γυάλι- 
νο μάτι. 

Κατ’ αρχάς, να ετοιµάσουμε το δοχείο. 
υ9ε ΘΙΝΟΒΟΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (ΟορρεΓ 
Βα/), 9Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΒΙΝα 
(σαιἱα(οπ). ω9Ε ΡΟΙΙ ΕΝ ΟΝ ΟΑυι ΡΗΟΝ, 
υ9Ε ΝΕΝΟΜ ΟΝ ΟΑυΙ ΠΗΟΝ. Εχεις φτιά- 
ξει το γνωστό φίλτρο που μεγαλώνει τα 
φυτά. υ9Ε ΟΑὺι ΗΟΝ ΟΝ ΜΟΘΗΒΟΟΜΕ, 
γίνονται τεράστια και σου εμφανίζουν και 
δύο κομμάτια ΤΗΙΕΕΙ Ε9, τα οποία είναι 
απαραίτητα στη συνέχεια. Με τα ΡΟΙΙ ΕΝ, 
ΝΕΝΟΜ και ΤΗΙΕΕΙ ΕΞ µπορείς να φτιάξεις 
τρία ακόµα φίλτρα (εκτός από αυτό που ήδη 
χρησιµοποίησες), ως εξής: )9Ε ΡΟΙΙ ΕΝ 
ΟΝ ΟΑῦΙ ΡΒΟΝ, υ9Ε νΝΕΝΟΜ ΟΝ 
ΟΑυιΙ ΡΒΟΝ, υ98Ε ΤΗὐΕΓΕΙ ΕΞ ΟΝ 
ΟΑυΙ ΩΗΟΝ (ΟΗΑΝΑΕ), αλλάζει τη µορφή 
οποιουδήποτε ασηµένιου αντικειμένου. 

υδΕ ΡΟΙΙΕΝ ΟΝ ΟΑυΙ ΡΗΟΝ, υ98Ε 
ΤΗύΓΕΕΙΕΣ ΟΝ ΟΑυΙ ΡΗΟΝ (ΝΙΤΑΙΥΘ), επι- 
στρέφει στη ζωή τα πλάσματα που έχουν 
γίνει πέτρα. υ9Ε ΝΕΝΟΜ ΟΝ ΟΑυι ΡΗΟΝ, 
υ8ε ΤΗΙΕΕΙ ΕΦ ΟΝ ΟΑυι ΡΗΟΝ 
(00ΙΕΕΒΥΘ), ανάθει συγκεκριμένους πολύ- 
Ίιµους λίθους, 

Για αρχή, λοιπόν, φτιάξε | ΟΟΙΕΕΒΥς. 
υ9Ε | υΟΙΕΕΗΥΞ5 ΟΝ ΒυΒΥ, ανάθει. )9Ε 
ΡΟΙ!Ι ΕΝ ΟΝ ΟΑυΙ ΡΗΟΝ, Ο9Ε ΝΕΝΟΜ ΟΝ 
Ο6ΑὺΙ ΡΗΟΝ, υ9Ε ΟΑυΙ ΡΗΟΝ ΟΝ 4ΠΑΟς, 
αυτό που θρίσκεται επάνω αριστερά, γίνεται 
χαµοµήλι. ΕΤ ΟΑΜΟΜΙΙ Ε. Θα πρέπει 
όµως να το θράσουµε πρώτα. υἱ9Ε 
ΟΑυΙ ΡΗΟΝ ΟΝ ΝΙΑΤΕΗ στην πηγή, ἱ)9Ε 
ΟΑΜΟΜΙΙΕ ΟΝ ΟΑυΙ ΡΗΟΝ, υ5Ε 


ο ο ντ .. 


ΟΑυΙ ΓΗΟΝ ΟΝ ΗΕΑΒΤΗ, στη φωτιά. Γίνε- 
ται Τ6α. ()9Ε ΤΕΑ ΟΝ ΝΙΟΒΜ, πεινάει, λόει 
τώρα, σαν λύκος, υἱ9Ε ΛΟΒΜ ΟΝ 
ΜΙΘΗΗΟΟΜΕς. 

Τώρα, µπορείς να πας αριστερά. Μόλις 
όμως φτάσεις την επόμενη οθόνη, οι δίδυ- 
μοι σε πληροφορούν ότι έχασαν τους τρεις 
κόκκους άµµου! Αντε, τώρα να τους ϐρεις. 
Ψύλλοι στα άχυρα. Φτιάξε ΝΙΤΑΙ Υ9 και 09Ε 
ΥΙΤΑΙΥ5 ΟΝ 
ΒΟΒΩΟΙ.. Σου λέει ότι 
πρέπει να θρεις οπωσ- 
δήποτε τους τρεις 
κόκκους άµµου και ότι 
θα πρέπει για το 
σκοπό αυτό να µιλή- 
σεις µε το θᾳσιλιά των 
μυρμηγκιών. Μόλις 
τελειώνει το λογύδριό 
του, εµφανίζεται ως εκ θαύματος ένα μυρ- 
µήγκι επάνω δεξιά σε µια φυλλωσιά. ΙΟΟΚ 
ΑΝΤ, σου ζητάει τον ύπερο από το λουλού- 
δι της νιότης, το οποίο τόσο καλά ξέρεις να 
δηµιουργείς. ἳ 

Χωρίς πολλή σκέψη, 095Ε ΡΟΙΙ ΕΝ ΟΝ 
ΟΩυΑΗΤΖ, ΙΟΟΚ ΕΙΟΝΝΕΗ, αΕΤΡΙΡΤΙ. 
Ετοιµος. Ρί6οθῬ οἱ οακο. ΙΟΟΚ ΑΝΤ, )9Ε 
ΡΙΡΤΙΙ ΟΝ ΑΝΤ, σε αντάλλαγμα το μυρµή- 
γκι σε κάνει μικρό, ώστε να θρεις τους κόκ- 
κους που έχασες. Με τα χόρτα στο διπλά- 
σιό σου μέγεθος, ΕΤ ΑΧΕ (Βο!). Βρες 
τους τρεις κόκκους άµµου και πάρε τους. Ο 
ένας θρίσκεται κοντά στο ΑΧχθ, ο δεύτερος 
στα αριστερά της οθόνης και ο τρίτος 
τέρμα δεξιά. Μόλις θρεις και τους τρεις, 
επανέρχεσαι στο φυσιολογικό σου μέγεθος. 
Φτιάξε ΝΙΤΑΙ Υ9 και 09Ε ΝΙΤΑΙΥ9 ΟΝ 
ΘΤΑΤΟΕ δεξιά. Το πουλί “την κοπανάει” 
διακριτικά και εµφανίζεται ένας μοχλός (ο 
οποίος ήταν κρυμμένος πίσω από το άγαλ- 
μα). υ9Ε ΙΕΝΕΒΗ θέθαια. Πήγαινε στην 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


Ὁ ο... 


οθόνη δεξιά. Η 
κρύπτη στον τοίχο 
απέναντι έχει ανοί- 
ξει και έχει αποκα- 
λυφθεί ένας µηχα- 
νισµός. ἱ ΟΟΚ 
ΜΕΟΗΑΝΙΡΜ, 009Ε 
ΙΕΝΕΒ, δεν λει- 
τουργεί σωστά, 
υ9δΕ ΒΟΙΤΟΝ 
ΟΒΙΕΙΟΕ, υ9Ε ΙΕΝΕΒ, αυτό ήταν. Ανοίγει 
µια δεύτερη κρύπτη, η οποία περιέχει ένα 
κλειδί. ΕΤ ΚΕΥ και πάµε στην οθόνη αρι- 
στερά. 

υ9ε ΟΑυΙ ΡΗΟΝ ΟΝ ΒΙΝά (Οορρε: 
Βαἰ!), 09Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ 
(ΒννοΓα), 009Ε ΘΝΝΟΗΌ ΟΝ ΒΙΘΗ. Νάτη η 
πόρτα. υ9Ε ΚΕΥ ΟΝ | ΟΟΚ, ανοίγει η 
πόρτα αλλά φράζεται από ασηµένιες µπά- 
ρες. )9Ε ΘΙΝΟΗΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙ ΑΟΕ (Οορρ6Γ 
Βαἰ!), υ9Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΗΙΝΑ 
(σαυἱα(οη). Φτιάξε ΟΗΑΝΩΕ και 009Ε 
ΟΗΑΝΩΕ ΟΝ ΑΒΙΙ Ι., γίνονται φίδια. Μα τι 
κάνουµε εδώ, παίζουμε; (Εδώ που τα 
λέμε...) υ9Ε ΝΕΝΟΜ ΟΝ ΘΝΑΚΕΣ, γίνονται 
ρουμπίνια, φτιάξε | ΟΟΙΕΕΒΥΟ και 09Ε 
.ΩΟΙΕΕΒΥΟΘ ΟΝ ΗΙ)ΒΥ, παίρνουν φωτιά. 
Πήγαινε στην οθόνη δεξιά. 09Ε 
Ο6ΑΙ ΟΗΟΝ ΟΝ ΝΝΑΤΕΗ. Πήγαινε πάλι αρι- 
στερά. υ9Ε ΝΝΑΤΕΗ ΟΝ ΕΙ ΑΜΕΣ, σθήνουν 
και, επιτέλους, σου ελευθερώνουν την είσο- 
δο. Χρήσιμο πράγµα τελικά το Οαιἱά(οΠ. 


Κάι 


ΣΚΗΝΗ ΔΕΚΑΤΗ ΕΚΤΗ: 
ΤΗΣ ΑΡΤΑΣ ΤΟ ΓΙΟΦΥΡΙ 

Κατ’ αρχάς, κάνε το ΟΑυΙ ΩΒΗΟΝ σπαθί: 
υ9Ε ΟΑὺΙ ΡΗΟΝ ΟΝ ΒΙΝΑ (6ορρθ( Βα1)), 
ὑυδε ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ 
(Θννοια). Στη θάση του αγάλματος υπάρχει 
ένα δοχείο. Να το πάρεις, γιατί θα χρεια- 
στεί. ΕΤ ΒΟΝΝΙ. Στο στήθος του αγάλµα- 
τος, .ΟΟΚ ΟΗΝΑΜΕΝΤ, είναι σφηνωµένο, 
υ9ε ΘΙΝΟΗΏΌ ΟΝ ΟΗΝΑΜΕΝΤ, πέφτει στο 
πάτωμα. ΕΤ ΕΙ ΑΝΝΕΏΌ «ΕΝΝΕΙ.. -ανά, στο 
στήθος του αγάλματος, εκεί όπου ήταν το 
ο/παΠηθηί, ἱ ΟΟΚ ΗΟΙ Ε. υ9Ε ΘΝΝΟΗΌ ΟΝ 
ΗΟΙ Ε, µέχρι να εμφανιστεί ένα ρουμπίνι. 
υ9Ε ΘΙΝΟΒΟΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (6ορρο: 
Βαἰ), 9Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ ΗΙΝα 
(6αιἱα(οι). Φτιάξε | ΟΟΙΕΕΗΥςΘ. υ9Ε 
| υΟΙΕΕΒΥΘ ΟΝ ΒΙ)ΒΥ, παίρνει φωτιά κατά 
τα αναμενόμενα και αφήνει ένα «ΕΝΝΕΙ. στη 
θέση του. ΕΤ «ΕΝΝΕΙ. θέθαια. Φτιάξε 
ΥΙΤΑΙΥ5Ρ. 09Ε ΝΙΤΑΙΥ5 ΟΝ «ΕΝΝΕΙ. Το 
έντομο ζωντανεύει και πετάει µακριά. Αυτό 
είναι το ευχαριστώ; υ9Ε ΟΑυΙ ΩΠΟΝ ΟΝ 
ΒΙΝΑ (6ορρο6: Βα1), υ9Ε ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ. 


32 


ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (ΘννοΓα), 09Ε ΘΙΝΟΒΗΌ ΟΝ 
ΟΒΑΟΚ (κάτω αριστερά στην οθόνη). Από 
το άνοιγμα θγαίνει λάθα. Τώρα θα σε µάθω 
εγώ, αχάριστο! Το έντομο (ΕΙΓΘΗγ) έλκεται 
από τη λάμψη (ή τη θερµότητα;) της λάθας 
και το πιάνεις, ΕΤ ΕΙΗΕΕΙΥ. Ας ανάψουµε 
τον πρώτο μοχλό, υἱ9Ε ΕΙΗΕΓΙΥ ΟΝ 
ΗΙΏΕΑΝΝΑΥ, µπα, φεύγει ξανά. Χρειάζομαι 
κάτι να το συγκρατήσω στη θέση του. Αν 
είχα τώρα λίγο ρετσίνι! Ας το ξαναμαζέψω, 
όµως, 09Ε ΘΙΝΟΗΌ ΟΝ ΟΒΑΟΚ, αΕΤ 
ΕΙΒΕΕΙΥ. Ας εξετάσουμε τα Ηἰάθανναγ από 
κοντά. Το πρώτο από δεξιά μού φαίνεται το 
ιδανικότερο για αρχή. |. ΟΟΚ ΗΙΟΕΑΙΝΑΥ, 
µπα ένα τερατάκι. | ΟΟΚ ΗΙΠΕΑΝΝΑΥ ξανά 
και ξανά µέχρι να απηυδήσει το ζωντανό και 
να σε... φτύσει. Αυτό όµως είναι ό,τι ακρι- 
θώς χρειάζομαι. Είναι κόλλα! 09 ΒΟΝΙ. 
ΟΝ αι ὐΕ, αΕΤ αι υΕ. Ωραία... Καὶ τώρα, 
υδε αι ΟΕ ΟΝ ΕΙΗΕΕΙΥ, 09Ε 
ΕΙΒΕΓΙΥ/αι ΟΕ ΟΝ ΗΙΡΕΑΝΝΑΥ στο τρίτο 
από αριστερά. Ανάθει και εκεί θρίσκεις 
άλλο ένα σπασμένο «ΕΝΝΕΙ.. αΕΤ ΒΗΟΚΕΝ 
ΥΕΙΝΕΙ.. Αν δεν απατώµαι, κάπου υπάρχει 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


ολλ. τς 


τ. και το άλλο μισό. 09Ε Αἱ ΙΕ ΟΝ ΒΗΟΚΕΝ τερο από δεξιά. Ωπ! εδώ δεν εμφανίζεται 


ΥΕΥΝΕΙ., ὠ9Ε ΒΗΟΚΕΝ «ΕΝΝΕΙ. ΟΝ ΕΙ ΑΝΕΟ 
 ΦΕΥΝΕΙ.. Αντε, πάλι να το ζωντανέψουµε. 
υ9Ε ΞΜΟΒΟΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Οορρο: 
ΒαΙ), υ9Ε ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ ΟΝ ΗΙΝΑ 
(σαιἱα(οη). Φτιάξε ΝΙΤΑΙ Υ5 και 095Ε 
ΥΙΤΑΙ Υ5 ΟΝ «ΕΝΝΕΙ.. Πάλι η ίδια διαδικασία 
για να πιάσουµε το έντομο (καταντάει θαρε- 
τό πια), 039Ε ΟΑυΙ ΓΒΟΝ ΟΝ ΒΙΝΑ 
(Οορρ6/ Βαἱ!), υ9Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ 
ΝΕΟΚΙΑΟΕ (ΘνοΓα), 9Ε ΘΝΟΗΌ ΟΝ 
ΟΒΑΟΚ, το έντοµο έρχεται, ΕΤ ΕΙΒΕΕΙΥ, 
υ5Ε Οἱ υΕ ΟΝ ΕΙΒΕΕΙΥ, υ9Ε 
ΕΙΗΕΕΙΥ/αΙ ΟΕ ΟΝ ΗΙΡΕΑΝΝΑΥ, στον 
πρώτο από αριστερά. Μόλις το τοποθετή- 
σεις το ΠΤΘΠΥ, εµφανίζεται άλλο ένα «ΕΝΝΕΙ. 
στο πάτωμα. Η διαδικασία είναι γνωστή. 

υ9ε ΘΙΝΟΒΗΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Οορρε: 
ΒαΙ), υ9Ε ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ ΟΝ ΗΙΝΑ 
(σαυἱα(οη). Φτιάξε ΝΙΤΑΙ Υ5 και )9Ε 
ΥΙΤΑΙΥ5 ΟΝ «ΕΝΜΕΙ. υ9Ε ΟΑυΙ ΡΗΟΝ ΟΝ 
ΒΙΝΑ (Οορρε: Βαἱ!), 09Ε ΟΟΡΡΕΒΒΑΙΙ. 
ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Θνοια), 09Ε ΘΝΝΟΒΌ ΟΝ 
ΟΒΑΟΚ, το έντομο έρχεται, ΕΤ ΕΙΒΗΕΕΙΥ, 
υ9Ε Οἱ υΕ ΟΝ ΕΙΗΕΕΙΥ, ω9Ε 
ΕΙΒΕΕΙΥ/αἰ ΟΕ ΟΝ ΗΙΡΕΑΝΝΑΥ, στον 
πρώτο από δεξιά. Μόλις τοποθετήσεις το 
ΠΙΘΙΙ, θρίσκεις ένα ἰννίᾳ, ένα λεπτό εργα- 
λείο, το οποίο µπορείς άνετα να τοποθετή- 
σεις στο ορεπίπᾳ που υπάρχει στο χέρι του 
αγάλματος. υ9Ε ΤΝΙΑ ΟΝ ΟΡΕΝΙΝΑ, 
πέφτει άλλο ένα «ΕΝΝΕΙ.. Τα γνωστά. 

υ9Ε ΘΝΝΟΒΌ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Οορρεί 
Β4Ι), 09Ε ΟΟΡΡΕΗ ΒΑΙΙ ΟΝ ΒΙΝά 
(6αιἱα(οπ). Φτιάξε ΝΙΤΑΙ Υ5 και 009Ε 
ΥΙΤΑΙΥ5 ΟΝ ΕΝΝΕΙ.. υ98Ε ΟΑυΙ ΡΗΟΝ ΟΝ 
ΒΙΝά (Οορροε: Βα4), 09Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ. 
ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ (Θνοια), 09Ε ΘΝΝΟΗΌ ΟΝ 
ΟΒΑΟΚ, το έντομο έρχεται, ΕΤ ΕΙΒΕΕΙΥ, 
υ9δΕ αι υΕ ΟΝ ΕΙΗΕΕΙΥ, ω8Ε 
ΕΙΒΕΕΙΥ/αἰἱ ΟΕ ΟΝ ΗΙΠΕΑΝΙΑΥ, στον δεύ- 


κανένας μοχλός, παρά µόνο µια τρύπα. 
Στρογγυλή τρύπα. Κύκλος, Σφαίρα. Οορρε: 
ΒαἱΙ. Υθ5! )9Ε ΘΙΝΟΗΏ ΟΝ ΝΕΟΚΙΑΟΕ 
(σορρε/ Βαἱ!), 9Ε ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ ΟΝ 
ΗΟΙΕ, ΡΟΞΗ ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ., ΕΤ 
ΟΟΡΡΕΒ ΒΑΙΙ. (το «ΕΝΝΕΙ που εμφανίζεται 
δεν µας χρειάζεται πια). Τώρα, και οἱ πέντε 
μοχλοί είναι έτοιµοι. Θα πρέπει όµως να 
χρησιμοποιήσεις ορισμένες φορές τον 
καθένα. Ο πρώτος μοχλός θα πρέπει να 
χρησιµοποιηθεί µια φορά, ο δεύτερος δύο, 
κ.ο.κ. Για τη σειρά των µοχλών, µπορείς να 
ρωτήσεις και τον ΡΕΤΗΟΥ. Σχηµατικά, η 
σειρά των μοχλών είναι η εξής: 


Το μοχλό 1 θα τον κατεθάσεις µία φορά, 
το μοχλό 2 δύο φορές, το µοχλό 3 τρεις 
φορές, Το µοχλό 4 τέσσερις, και, τέλος, το 
μοχλό 9 θα τον κατεθάσεις πέντε φορές. 
Αν κάνεις κάποιο λάθος, µετά από λίγη ώρα 
το παιχνίδι επαναφέρει τους μοχλούς στην 
αρχική τους κατάσταση. Μόλις τελειώσεις 
με τους μοχλούς, ὠ9Ε ΒΟΝΝ ΟΝ ΙΕΤΤΕΗ, 
απέναντι στα γράμματα, τα οποία θα πρέπει 
να εμφανίζονται όλα φωτισμµένα. Σηµάδεψε 
τα γράμματα Κ, Β, Α, Α, |.. Επιτέλους! Η 
γέφυρα κατεθαίνει! Δυστυχώς όµως για 
σένα, σε παίρνει είδηση ο ΚΒΑΑΙ., ο οποίος 
σου παίρνει όλα σου τα πράγµατα και σε 
ρίχνει σε ένα υγρό και αφιλόξενο κελί. 


ΣΚΗΝΗ ΔΕΚΑΤΗ ΕΒΔΟΜΗ: 
ΤΗΣ ΦΥΛΑΚΗΣ ΤΑ ΣΙΔΕΡΑ 

Στο κελί όπου σε ρίχνει ο ΚΗΑΑΙ. δεν 
έχεις και πολλά πράγματα να κάνεις, αφού 
το Ιηνεπίοηγ σου είναι άδειο και τα πράγµα- 


- «ΑΜὶσΑ-ατακὶ. .".).). 


τα που υπάρχουν στο κελί είναι ελάχιστα. 
Ευτυχώς για σένα, η κλειδαριά του κελιού 
δεν είναι πολύ µακριά σου και μπορείς να 
θρεις το συνδυασμό που χρειάζεται για να 
την ανοίξεις. 

Στο πάτωμα υπάρχει µια καρδιά από 
πέτρα, ναι, εκεί µπροστά στη νεκροκεφαλή. 
ΕΤ ΗΕΑΗΤ. Την καρδιά αυτή µπορείς να 
την τοποθετήσεις στο ΕΝΟΒΑΝΊΙΝΕ, το 
οποίο υπάρχει στον τοίχο επάνω δεξιά ή να 
την κρατήσεις. 

Στον αριστερό τοίχο επίσης, σε ύψος 
τρία τούθλα πάνω από το έδαφος, υπάρχει 
ένα καρφί. ΕΤ ΝΑΙ... Αφού τσεπώσεις το 
καρφί, :ΟΟΚ 1 ΟΟΚ. Τοποθέτησε το καρφί 
στην πέµπτη τρύπα του | οοΚκ, μετρώντας µε 
τη φορά των δεικτών του ρολογιού. 0ἱ9Ε 
ΙΟ0Κ και θα σηκωθεί η τρίτη µπάρα από τα 
δεξιά. 

Στο έδαφος, στο σηµείο όπου πατάει η 
µπάρα, υπάρχει ένα παθαἰθ. Πάρε το. ΕΤ 
ΝΕΕΡΙ Ε και, στη συνέχεια, |ΟΟΚ1 οΟκ. 
Τώρα, τοποθέτησε το καρφί στην έκτη θέση 


του δεξιού κύκλου και τη θελόνα στη δεύτε- 
ρη θέση του αριστερού κύκλου. υ9Ε ἱ 00Ο 
και στους δύο κύκλους, πρώτα στο δεξί και 
µετά στον αριστερό και νοία! Η πόρτα άνοι- 
ξε! Δεν υπάρχει φυλακή να µας κρατήσει! Ο 
συνδυασμός, που χρειάζεται για να ανοίξει 
η πόρτα του κελιού, φαίνεται στο 
ΕΝΟΒΑΝΊΙΝΕ, το οποίο υπάρχει στον τοίχο 
αριστερά. 


ΣΚΗΝΗ ΔΕΚΑΤΗ ΟΓΔΟΗ ΚΑΙ 
ΦΑΡΜΑΚΕΡΗ: 

ΙΟ0ΟΚ ΒΕΝυΘ5, προστατευμένο. Στο 
μηχανισμό µε τους μοχλούς Ο9Ε | ΕΝΕΗ 
τέσσερις φορές τον κάθε µοχλό, από τα 
δεξιά προς τα αριστερά (όπως θλέπετε την 
οθόνη). Δεξιά από το μηχανισμό, ΕΤ 
ΒΑΜΒΟΟ. Αριστερά από το μηχανισμό, 
ι00Κ ΟΑΒνΝΙΝα, ΡΗΕΟςΡ Ὀ, ΡΗΕΟςΟν), 
ΡΗΕΟςΟ Ε, ΡΗΕΟΟ | (ΌυΕΙ., θυμάστε τους 
δύο ερωτευµένους;). Ανοίγει η πρώτη κατα- 
πακτή. ΙΟΟΚ 9ΤΑΤυΕ, αΕΤ ΚΝΙΕΕ. υ9Ε 
ΚΝΙΕΕ ΟΝ ΒΑΜΒΟΟ, υ98Ε ΚΝΙΕΕ ΟΝ 
ΕΙΤΕ. υ9Ε Ει ΟΤΕ ΟΝ ΝΝΕΕΝ. Ερχεται ο 
υΒΠΜ και σου λέει ότι ὅεν µπορεί να σε 
θοηθήσει αλλά σου φανερώνει µια πετρού- 
λα, η οποία θα σου φανεί πάρα πολύ χρήσι- 
µη. Στο πάτωμα, λοιπόν, ΕΤ ΒΟΟΚ, υ98Ε 
ΒΟΟΚ ΟΝ ΟΑΗΝΙΝΑ, υ9Ε ΒΟΟΚ ΟΝ 
ΗΟΙ Ε. Πάτησε τα γράμματα Α, Ζ, Ε, Ὁ, Ι.. |, 
9, 9, Ε. Ανοίγει η δεύτερη καταπακτή. ΕΤ 
ΘΤΑΤΟΕ, αυτό της δεξιάς καταπακτής, και 
υ9ε ΘΤΑΤΟΕ ΟΝ ΘΤΑΤΗΕ στην αριστερή 
καταπακτή. Η αγάπη νίκησε! Εμφανίζεται 
λοιπόν µια νεράιδα (1), η οποία σου λέει διά- 
φορα περί δύναμης της αγάπης αλλά, το 
σημαντικότερο, σου δίνει τους τρεις κόκ- 
κους άµµου. Από εκεί και πέρα τα πράγµα- 
τα είναι απλά. 009Ε 3 ΒΑΙΝΟ ΟΕ ΘΑΝΟ 
ΟΝ ΒΕΝυ95 και... τι έγινε παιδιά; Τελείῶ- 
σε; 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ! 


Ξεχάστε την ανεση. µε την οποία εξοντωνατε τα 5ρ//65, όταν αντίπαλός σας ήταν το 
προγραμματισμένο "μυαλο" του υπολογιστή σας. Ηρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάμεις σας, µε αντίπαλο την ανθρώπινη ευφυία ενός ισάξιου ή καλύτερού σας 4ΠΠΘ/! 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


{41 24Ο 
ΟΙ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


«ΕΝΑ ΟΝ-Ι.ΙΝΕ ΜυΙΤΙ-ὐ5ΕΗΒ αΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


9 Διαλέξτε το 
αεροπλάνο 
σας 


9 Απογειωθείτε 


εναντίον της 
αντίπαλης 
χώρας 

Ὅ9 Βομθαρδίστε 
τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό, 

ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 
αερομαχίας 


ώμος 
Γ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 


| 


ΠΑΙΖΟΥΝ 
ΕΩΣ ΚΑΙ 


40 ΠΑΙΚΤΕΣ 


ΓΙΑΤΙ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΑΛΛΟΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΣ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ! 


Οοππριι! ἴπις 
9 (νι ινε |ΝΙ ΟΒΜΑΤΙΟΝ 9ΕβΝΙΟΕΟ 9 
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